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     ศูนย์สารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนมีหน้าท่ี ศึกษาวิเคราะห์บริหารพัฒนาและออกแบบระบบ

ข้อมูลสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนก าหนดรูปแบบ วิธีการและขั้นตอนการจัดเก็บ การประมวลผล และ
การใช้ประโยชน์จากข้อมูลสารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน รวมท้ังก าหนดนโยบายและแผนแม่บทการพัฒนา
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการบริหารงานพัฒนาชุมชน ก ากับดูแลระบบสารสนเทศและระบบการเช่ือมโยง
เครือข่ายข้อมูลสารสนเทศของกรม ฯ 

     แผนยุทธศาสตร์กรมการพัฒนาชุมชน พ.ศ. 2560 - 2564 ประเด็นยุทธศาสตร์ท่ี 1 สร้างสรรค์
ชุมชนให้พึ่งตนเองได้ กลยุทธ์ท่ี 1.5 บริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศและเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาชุมชน 
กระบวนงานส่งเสริมการใช้ประโยชน์จากข้อมูลและสารสนเทศ  เพื่อให้ชุมชนใช้สารสนเทศเป็นเครื่องมือ
พัฒนาชุมชน 

     การพัฒนาระบบข้อมูลสารสนเทศชุมชน การส่งเสริมการใช้ประโยชน์และการให้บริการข้อมูล
สารสนเทศชุมชน เพื่อใช้ในการวางแผนบริหารการพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิภาพจ าเป็นท่ีบุคลากรต้องมีองค์
ความรู้เกี่ยวกับการจัดท าสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตไปในทิศทางเดียวกันและท่ัวท้ังองค์กร   
เพื่อใช้เป็นข้อมูลการปฏิบัติงานตามเป้าประสงค์เชิงยุทธศาสตร์ขององค์กรเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจของ
ผู้บริหาร  ดังนั้นศูนย์สารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนได้จัดท าคู่มือการจัดท าระบบสารสนเทศเพื่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิต ปี 2561  เนื้อหาในคู่มือประกอบด้วย แนวทางการด าเนินงานหมู่บ้านสารสนเทศเพื่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิต การด าเนินงานสารสนเทศต าบลต้นแบบเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต แนวทางการจัดท ารายงาน
การพัฒนาหมู่บ้าน ( Village Development Report : VDR ) รายงานการพัฒนาต าบล ( Tampon 
Development  Report : TDR ) ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฟรีแวร์  ( Google Map ) บริการหรือโปรแกรม
ต่างๆ ของ Google การใช้งานบัญชี Google Map  การสร้าง My Map การน าเข้าขอบเขตแผนท่ี การสร้าง
ขอบเขตหมู่บ้าน และการใช้งาน Google Fusion Tables 

     ศูนย์สารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคู่มือฉบับนี้จะช่วยสนับสนุนการ
ปฏิบัติงานท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดท าระบบสารสนเทศแก่ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัด และส านักงานพัฒนา
ชุมชนอ าเภอ 
 
 

ศูนย์สารสนเทศเพื่อการพัฒนาชุมชน 
พฤศจิกายน 2560 



สารบัญ 
 
 

                         เร่ือง หน้า 
   

ส่วนที่ 1 แนวทางการด าเนินงาน  
           หมู่บ้านสารสนเทศชุมชนเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต   1-8 
ส่วนที่ 2 แนวทางการด าเนินงาน  
           สารสนเทศต าบลต้นแบบเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต   9-15 
ส่วนที่ 3 แนวทางการจัดท ารายงานการพัฒนาหมูบ่้าน    16-20 
ส่วนที่ 4 แนวทางการจัดท ารายงานการพัฒนาต าบล     21-25  
ส่วนที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อจัดท าสารสนเทศ  
           เพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต      26-41 
ส่วนที่ 6 แผนท่ี (Google Map)       42-60  
ส่วนที่ 7 การน าตารางมาสร้างเป็นแผนภูมิหรือกราฟต่างๆ  
           (Google Fusion Tables)      61-99 
ส่วนที่ 8 โปรแกรม AR  (Augmented Reality)      100-122 
ส่วนที่ 9 ศูนย์ข้อมูลกลางเพื่อบริหารจัดเก็บและใช้ประโยชน์    123-144 
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แนวทางการด าเนินงาน      
หมู่บา้นสารสนเทศ 
เพือ่การพฒันาคุณภาพชวิีต 
(Information of Village for 
Life Quality Development) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่1  
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1)  ส ร ้า ง ค ว า ม เ ข ้ า ใ จ
ร่วมกนั 

2) ก าหนดความตอ้งการ
ร่วมกนั 

3 )  ร่ ว ม ก ั น จ ั ด ท า
สารสนเทศ 

4)  แลก เปลี่ ยน เรียนรู ้
ร่วมกนั 

5) เผยแพร่และบ ารุงรกัษา 

1. หลักเกณฑ์การคัดเลือกหมู่สารสนเทศฯ  ปี พ.ศ. 2561 

1) อ าเภอ  คัดเลือกหมู่บ้านสารนเทศเป้าหมายของอ าเภอๆ ละ 1 หมู่บ้าน 

รวมหมู่บ้านเป้าหมายระดับอ าเภอ  จ านวน  878 หมู่บ้าน 

2) จังหวัด  

- รวบรวมหมู่บ้านสารสนเทศฯ เป้าหมายระดับอ าเภอ 

- คัดเลือกหมู่บ้านสารสนเทศ เป้าหมายจังหวัดจากระดับอ าเภอ จังหวัดละ 1 หมู่บ้าน                     

รวมหมู่บ้านเป้าหมายระดับจังหวัด จ านวน 76 หมู่บ้าน 

- แจ้งรายช่ือหมู่บ้านสารสนเทศให้กรมฯ ภายใน 28 กุมภาพันธ์ 2561 

- จัดส่งเอกสารและไฟล์ข้อมูลถอดบทเรียนหมู่บ้านสารสนเทศฯ ระดับจังหวัด และอ าเภอ 

ภายในวันท่ี  31 พฤษภาคม 2561 

2. คุณสมบัติของหมู่บ้านสารสนเทศเป้าหมาย 

1) ผู้น าและคนในหมู่บ้านมีความสนใจใฝ่รู้  และให้ความส าคัญกับการจัดการข้อมูลเพื่อน าไปใช้
ประโยชน์ 

2) เป็นหมู่บ้านท่ีได้รับการสนับสนุน  และมีการประสานงาน/บูรณาการงาน งบประมาณร่วมกันกับ
ส่วนราชการ  อบต.  เทศบาล  ฯลฯ  ในด้านการพัฒนาหมู่บ้านอย่างต่อเนื่อง 

3) ไม่เป็นหมู่บ้านสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต ระดับจังหวัดและอ าเภอ ท่ีได้ด าเนินการ
แล้วในปี พ.ศ. 2555-2560 
 

3. ขับเคลื่อนการท างานหมู่บ้านสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิตมีกระบวนการท างาน  
    5 กระบวนการดังนี้ 
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4.  Frame work การจัดท าสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

INPUT PROCESS OUT PUT 
1. DATA 
-ข้อมูล  ได้แก่ ข้อมูล จปฐ., ข้อมูล กชช. 2ค, ข้อมูล
บัญชีครัว เรือน,   ข้อมูลทุนชุมชน, ข้อมูลด้าน
เศรษฐกิจชุมชน, ข้อมูลด้านสังคม,ข้อมูลด้าน
สุขภาพ  ฯลฯ 

- การวิเคราะห์
สารสนเทศชุมชน 

- การประชาคมคัดเลือก 
สารสนเทศชุมชนและใช้  
พัฒนาคุณภาพชีวิตตาม
กระบวนการขับเคล่ือน  
5 กระบวนการ 

- จัดท าชุดความรู้ KM 
(File  PDF) 
 

- การใช้สารสนเทศ 
ชุ ม ช น ใ น ก า ร พั ฒ น า
คุณภาพชีวิตและสามารถ
เป็นต้นแบบให้กับชุมชน
อื่น 5 ด้าน ได้แก่ 

1) อาชีพ 
2) ทุนชุมชน 
3) การจัดการความ 

เส่ียงของชุมชน 
4 )  แก้ ปัญหาคว าม
ยากจน 
5)การบริหารจัดการ
ชุมชนหรือด้านอื่นๆ 
ตามบริบทของชุมชน 

- การเผยแพร่ข้อมูลการ 
พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต        
ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์ สู่
สาธารณชน 

- ชุดความรู้ KM เพื่อ 
จัดเก็บ/เผยแพร่ และ         
ส่งรายงานกรมฯ 

2. TEAM 
-คณะท างาน  บูรณาการร่วมกันทุกระดับจังหวัด,    
อ าเภอ, ต าบล และหมู่บ้าน 
3. TOOL 
-เครื่องมือ  ได้แก่ แผนชีวิต IT เว็บไชต์ เวทีเรียนรู้  
ฯลฯ 
4. ISSUES 
-ประเด็นทางเลือกด้านการพัฒนาคุณภาพชีวิตอาทิ
เช่น   

(1) สารสนเทศเพื่อการพัฒนาด้านอาชีพ 
(2) สารสนเทศเพื่อการจัดการทุนของชุมชน 
(3) สารสนเทศเพื่อจัดการความเส่ียงของชุมชน 

(ภูมิคุ้มกัน) 
(4) สารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาความยากจน 
(5) สารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการชุมชน 
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5.  กระบวนการจัดท าสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

1 สร้างความเข้าใจร่วมกัน   ประเด็น-->ความส าคัญของข้อมูล+การใช้ประโยชน์ข้อมูล 
1) หมู่บ้านมีข้อมูลอะไรบ้าง (ข้อมูล จปฐ. กชช 2ค. ฯลฯ) 
2) ข้อมูลท่ีมีบอกให้ทราบถึงอะไร (สภาพหมู่บ้าน  คุณภาพชีวิต  สภาพปัญหาต่างๆ  สถานะทาง

เศรษฐกิจ  ระดับการพัฒนาของหมู่บ้าน ฯลฯ)  
3) หมู่บ้านน าข้อมูลท่ีมีไปใช้ประโยชน์อะไร (ขอรับการสนับสนุนงบประมาณ ประเมินสถานะ

หมู่บ้าน ประเมินจัดระดับการพัฒนา ฯลฯ) 

2 ก าหนดความต้องการร่วมกัน 
          หมู่บ้าน ร่วมกันก าหนดวิสัยทัศน์ของหมู่บ้าน วิเคราะห์ความต้องการสารสนเทศของคน 
ในหมู่บ้าน  และออกแบบระบบสารสนเทศของหมู่บ้านโดยใช้การมีส่วนร่วม และกระบวนการเรียนรู้
แบบมีส่วนร่วม  มองหาแหล่งงบประมาณท่ีจะน ามาสนับสนุนในการด าเนินโครงการฯ และด าเนินการ
ตามแผนงานโครงการฯ 

3 ร่วมกันจัดท าสารสนเทศ 
1) รวบรวมข้อมูลของหมู่บ้าน 
2) จัดประเภทข้อมูล ข้อมูลด้านเศรษฐกิจ ด้านสังคม ด้านการคมนาคม ฯลฯ เลือกรูปแบบ

สารสนเทศท่ีหมู่บ้านต้องการจัดท า (เอกสารแผนภาพ กราฟ ฯลฯ) 

4 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันประเด็น  "ความสัมพันธ์ระหว่าง-ข้อมูล-สารสนเทศ-รายงานการพัฒนา
หมู่บ้าน (VDR)-รายงานการพัฒนาต าบล(TDR)" 
 

5 เผยแพร่และบ ารุงรักษา 
1) หมู่บ้าน น าสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตของหมู่บ้านเผยแพร่ผ่านช่องทาง

ประชาสัมพันธ์ต่างๆ 
2) หมู่บ้าน ประสานหน่วยงานและองค์กรในชุมชนให้รองรับการด าเนินงานของระบบสารสนเทศ

ชุมชนท่ีพัฒนาขึ้น เพื่อบ ารุงรักษาให้ระบบสารสนเทศมีความต่อเนื่องและยั่งยืน 
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6. องค์ประกอบของการถอดบทเรียนหมู่บ้านสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต ปี 2561 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของหมู่บ้าน (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทางเศรษฐกิจ)  
- ประวัติความเป็นมา 
- ประชากร 
- ผู้น าชุมชน กลุ่มองค์กร อัตลักษณ์ 
- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรายได้/สภาพเศรษฐกิจ 
- แหล่งท่องเท่ียวและการบริการ 
- แผนท่ี 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี เทศกาล ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
- ข้อมูลอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 

ส่วนที่ 2 แนวทางการพัฒนาหมู่บ้านสารสนเทศฯ  
  2.1 การบริหารจัดการ  

   - สถานท่ีด าเนินการ วัสดุอุปกรณ์ คณะท างาน 

  2.2 การด าเนินงาน 

   - การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม CIA การน าเสนอผลการวิเคราะห์แก่คนในชุมชน 

  2.3 การจัดท าสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) 

   - การวาดขอบเขตแผนท่ีหมู่บ้าน การปักหมุดหรือวางสัญลักษณ์ สถานท่ีส าคัญ  

ของหมู่บ้าน พร้อมท้ังก าหนดรายละเอียดในแต่ละกิจกรรม น าเสนอต่อท่ีประชุมเพื่อจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพ

ชีวิต 

  2.4 การมีส่วนร่วม 

   - มีการลงมติคัดเลือกกิจกรรม/โครงการ การมีภาคีสนับสนุน การแสวงหา

งบประมาณจากแหล่งอื่น และมีการจัดล าดับแผนงาน/โครงการ ตามล าดับความส าคัญ 

  2.5 การด าเนินกิจกรรม/โครงการเชิงบูรณาการ 

   - น าเสนอกิจกรรมท่ีหมู่บ้านด าเนินการแล้วประสบความส าเร็จ 

  2.6 การเผยแพร่ประชาสัมพันธ ์

   - มีการเผยแพร่ประชาสัมพันธ์ในรูปแบบ วีดีทัศน์ และ GIS ผ่านส่ือสังคมออนไลน์  
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  ส่วนที่ 3 ภาคผนวก  

   - ภาพกิจกรรม 

   - ข้อมูล จปฐ. กชช.2 ค. 

   - อื่นๆ ตามความเหมาะสม 

หมายเหตุ : ท้ังนี้ สามารถปรับเพิ่มเติมเนื้อหาตามท่ีผู้ด าเนินการเห็นว่ามีความส าคัญและต้องการท่ีจะน าเสนอ

ให้เห็นถึงความส าคัญ/ความแตกต่าง/ความโดดเด่นของชุมชน แต่ต้องไม่น้อยกว่าตามท่ีก าหนดในส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 และส่วนท่ี 3 

     

 

แบบทะเบียนรายช่ือหมู่บ้านสารสนเทศฯ 

เป้าหมายปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 

ท่ี อ าเภอ ต าบล หมู่บ้าน หมู่ท่ี หมายเหตุ 
     ระดับจังหวัด 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
 

 

หมายเหตุ : ไม่เป็นหมู่บ้านสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต ระดับจังหวัดและอ าเภอ ท่ีได้ด าเนินการ

แล้ว ในปี พ.ศ. 2555-2560 
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หมู่บ้านสารสนเทศเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

(Information of Village for Life Quality Development) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บ้าน……………...................หมู่ที่.................ต าบล…………………………… 
อ าเภอ……………………….…จังหวัด………….………………     
                ปีงบประมาณ…………… 
 
 

ปกหนา้ 

 

 

 

รูปภาพ (ถ้ามี) 
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หมู่บ้านสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 

 

ปกหลงั 
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แนวทางการด าเนินงาน 
สารสนเทศต าบลตน้แบบ
เพือ่การพฒันาคุณภาพชวิีต 

(Information of Tambon for 
Life Quality Development) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่

2  
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1)  ส ร ้า ง ค ว า ม เ ข ้ า ใ จ
ร่วมกนั 

2) ก าหนดความตอ้งการ
ร่วมกนั 

3 )  ร่ ว ม ก ั น จ ั ด ท า
สารสนเทศ 

4)  แลก เปลี่ ยน เรียนรู ้
ร่วมกนั 

5) เผยแพร่และบ ารุงรกัษา 

1. หลักเกณฑ์การคัดเลือกสารสนเทศต าบลต้นแบบฯ  ปี พ.ศ. 2561 

- จังหวัดคัดเลือกต ำบลสำรสนเทศเป้ำหมำย จังหวัดละ 1 ต ำบล 

- จังหวัดด ำเนินกำรในพื้นท่ีต ำบลๆ ละ จ ำนวน 3 วัน 

- จังหวัดแจ้งรำยช่ือต ำบลสำรสนเทศฯ ให้กรมฯ ภำยใน 28 กุมภำพันธ์ 2561 

- จัดส่งเอกสำรและไฟล์ข้อมูลถอดบทเรียนสารสนเทศต าบลต้นแบบฯ และไฟล์ VDO ภำยใน

วันท่ี 31 พฤษภำคม 2561 

2. คุณสมบัติของต าบลสารสนเทศต้นแบบฯ เป้าหมาย 

1. อปท. ผู้น ำและคนในต ำบลมีควำมสนใจใฝ่รู้  และให้ควำมส ำคัญกับกำรจัดกำรข้อมูล 
เพื่อน ำไปใช้ประโยชน์ 
2. เป็นต ำบลท่ีได้รับกำรสนับสนุน  และมีกำรประสำนงำน/บูรณำกำรงำน งบประมำณร่วมกันกับ         
ส่วนรำชกำร  หน่วยงำนภำคี  ฯลฯ  ในด้ำนกำรพัฒนำอย่ำงต่อเนื่อง 
 

3. ขับเคลื่อนการท างานสารสนเทศต าบลต้นแบบเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตมีกระบวนการท างาน  
    5 กระบวนการดังนี้ 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แ น ว ท า ง ก า ร ด า เ นิ น ง า น ส า ร ส น เ ท ศ ต า บ ล ต้ น แ บ บ เ พื่ อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  ห น้ า  | 11 

 

4.  Frame work การจัดท าสารสนเทศต าบลต้นแบบเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

INPUT PROCESS OUT PUT 
1. DATA 
-ข้อมูล  ได้แก่ ข้อมูล จปฐ., ข้อมูล กชช. 2ค, ข้อมูล
บัญชีครัวเรือน,  ข้อมูลทุนชุมชน, ข้อมูลด้ำน
เศรษฐกิจชุมชน, ข้อมูลด้ำนสังคม,ข้อมูลด้ำน
สุขภำพ  ฯลฯ 

- ก ำ ร วิ เ ค ร ำ ะ ห์
สำรสนเทศชุมชน 

- กำรประชำคมคัดเลือก 
สำรสนเทศชุมชนและใช้  
พัฒนำคุณภำพชีวิตตำม
กระบวนกำรขับเคล่ือน  
5 กระบวนกำร 
- กำรจัดท ำ GIS  

- จัดท ำชุดควำมรู้ KM 
(File  PDF) 
 

- กำรใช้สำรสนเทศ 
ต ำ บ ล ใ น ก ำ ร พั ฒ น ำ
คุณภำพชีวิตและสำมำรถ
เป็นต้นแบบให้กับต ำบลอื่น 

5 ด้ำน ได้แก่ 
1) อำชีพ 
2) ทุนชุมชน 
3) กำรจัดกำรควำม 

เส่ียงของชุมชน 
4 ) แ ก้ ปั ญ ห ำ ค ว ำ ม
ยำกจน 
5) กำรบริหำรจัดกำร
ชุมชน 

หรือด้ำนอื่นๆ ตำมบริบท
ของชุมชน 

- กำรเผยแพร่ข้อมูลกำร 
พั ฒ น ำ คุ ณ ภ ำ พ ชี วิ ต        
ป ร ะ ช ำ สั ม พั น ธ์ สู่
สำธำรณชน 

- ชุดควำมรู้ KM เพื่อ 
จัดเก็บ/เผยแพร่ และ         
ส่งรำยงำนกรมฯ 

2. TEAM 
-คณะท ำงำน  บูรณำกำรร่วมกันทุกระดับต ำบล 
และ หมู่บ้ำน 
3. TOOL 
-เครื่องมือ  ได้แก่ แผนชีวิต IT เว็บไชต์ เวทีเรียนรู้  
ฯลฯ 
4. ISSUES 
-ประเด็นทำงเลือกด้ำนกำรพัฒนำคุณภำพชีวิตอำทิ 
เช่น   

1) สำรสนเทศเพื่อกำรพัฒนำด้ำนอำชีพ 
2) สำรสนเทศเพื่อกำรจัดกำรทุนของชุมชน 
3) สำรสนเทศเพื่อจัดกำรควำมเส่ียงของ
ชุมชน  
4) สำรสนเทศเพื่อแก้ปัญหำควำมยำกจน 
5) สำรสนเทศเพื่อกำรบริหำรจัดกำรชุมชน 
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6. องค์ประกอบของการถอดบทเรียนสารสนเทศต าบลต้นแบบเพือ่การพัฒนาคุณภาพชีวิต ปี 2561 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของต าบล (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทางเศรษฐกิจ)  
- ประวัติควำมเป็นมำ 
- ประชำกร 
- ผู้น ำชุมชน กลุ่มองค์กร อัตลักษณ์ 
- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรำยได้/สภำพเศรษฐกิจ 
- แหล่งท่องเท่ียวและกำรบริกำร 
- แผนท่ี 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี เทศกำล ภูมิปัญญำท้องถิ่น 
- ข้อมูลอื่น ๆ ตำมควำมเหมำะสม 

ส่วนที่ 2 แนวทางการพัฒนาต าบลสารสนเทศต้นแบบฯ  
  2.1 การบริหารจัดการ  

   - สถำนท่ีด ำเนินกำร  

   - คณะท ำงำน  

   - วัสดุอุปกรณ์  

  2.2 การด าเนินงาน 

   - กำรถ่ำยทอดกำรใช้โปรแกรม CIA และกำรวิเครำะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม CIA  

   - กำรน ำเสนอผลกำรวิเครำะห์แก่คณะท ำงำนระดับต ำบล  

  2.3 การจัดท าสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) 

   - กำรวำดขอบเขตแผนท่ีหมู่บ้ำน กำรปักหมุดหรือวำงสัญลักษณ์ สถำนท่ีส ำคัญของ

ต ำบล พร้อมท้ังก ำหนดรำยละเอียดในแต่ละกิจกรรม น ำเสนอต่อท่ีประชุมให้เห็นถึงคุณภำพชีวิตของประชำชน 

ท่ีเป็นผลจำกกำรวิเครำะห์ตำมกระบวนกำร  

  2.4 การจัดท าแผนงานบูรณาการ 

   - มีกำรลงมติคัดเลือกกิจกรรม/โครงกำร และจัดท ำแผนบูรณำกำรท่ีได้จำกกำร

วิเครำะห์ CIA กำรมีภำคีสนับสนุน เพื่อให้เกิดกิจกรรม/โครงกำร แบบบูรณำกำรกำร กำรแสวงหำงบประมำณ

จำกแหล่งอื่น และมีกำรจัดล ำดับแผนงำน/โครงกำร ตำมล ำดับควำมส ำคัญ 

  2.5 การด าเนินกิจกรรม/โครงการเชิงบูรณาการ 

   - น ำเสนอกิจกรรมท่ีต ำบลด ำเนินกำรแล้วประสบควำมส ำเร็จ 

  2.6 การเผยแพร่ประชาสัมพันธ ์

   - มีกำรเผยแพร่ประชำสัมพันธ์ในรูปแบบ วีดีทัศน์ และ GIS ผ่ำนส่ือสังคมออนไลน์  
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 ส่วนที่ 3 ภาคผนวก  

   - ภำพกิจกรรม 

   - ข้อมูล จปฐ. กชช.2 ค. 

   - อื่นๆ ตำมควำมเหมำะสม 

หมายเหตุ : ท้ังนี้ สำมำรถปรับเพิ่มเติมเนื้อหำตำมท่ีผู้ด ำเนินกำรเห็นว่ำมีควำมส ำคัญและต้องกำรท่ีจะน ำเสนอ

ให้เห็นถึงควำมส ำคัญ/ควำมแตกต่ำง/ควำมโดดเด่นของชุมชน แต่ต้องไม่น้อยกว่ำตำมท่ีก ำหนดในส่วนท่ี  1 

ส่วนท่ี 2 และส่วนท่ี 3 

 

แบบทะเบยีนรำยชื่อต ำบลสำรสนเทศต้นแบบ 

เป้ำหมำยปีงบประมำณ พ.ศ. 2561 

 

ต ำบล.......................... อ ำเภอ...............................จังหวัด............................. 

 

 

 

หมายเหตุ  : ด ำเนินกำรจังหวัดละ 1 ต ำบล  
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สารสนเทศต าบลต้นแบบเพ่ือการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
(Information of Tambon for Life Quality Development) 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต าบล……………………………อ าเภอ……………………….… 

จังหวัด………….……………..………ปีงบประมาณ……………… 

ปกหนา้ 

 

 

 

 

รูปภาพ (ถ้ามี) 
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สารสนเทศต าบลตน้แบบเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 
 

ปกหลงั 



แ น ว ท า ง ก า ร จั ด ท า ร า ย ง า น ก า ร พั ฒ น า ห มู่ บ้ า น  ห น้ า  | 16 

 

 

 

แนวทาง 
การจดัท ารายงาน 
การพฒันาหมู่บา้น 
(Village Development Report) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561  

สว่นที ่3  
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1. หลักเกณฑ์การคัดเลือกการจัดท ารายงานการพัฒนาหมู่บ้าน (VDR)  ปี พ.ศ. 2561 

1. อ าเภอ   

 - แจ้งพัฒนากร และ อสพ. คัดเลือกหมู่บ้านเพื่อจัดท า VDR คนละ 1 หมู่บ้าน 

 - รวบรวม VDR  เป้าหมาย ในรูปแบบไฟล์ PDF ส่งจังหวัด 

2. จังหวัด  

- จัดส่งทะเบียน VDR เป้าหมายและไฟล์รายงานการพัฒนาหมู่บ้าน (VDR) ให้กรมภายใน  วันท่ี  

31 กรกฎาคม 2561 

2. คุณสมบัติของรายงานการพัฒนาหมู่บ้าน (VDR) เป้าหมาย 

1.  ไม่เป็นหมู่บ้าน/ชุมชน ท่ีเคยจัดท า VDR มาก่อน 
2.  ถ้าจัดท า VDR ครบทุกหมู่บ้าน/ชุมชน ให้ปรับปรุงข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน 

3. องค์ประกอบของการจัดท ารายงานการพัฒนาหมู่บ้าน (Village Development Report) ปี 2561 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของหมู่บ้าน (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทางเศรษฐกิจ)  
- ประวัติความเป็นมา 
- ประชากร 
- ผู้น าชุมชน กลุ่มองค์กร อัตลักษณ์ 
- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรายได้/สภาพเศรษฐกิจ 
- แหล่งท่องเท่ียวและการบริการ 
- แผนท่ี 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี เทศกาล ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
- ข้อมูลอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 

ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์ศักยภาพชุมชน  
 - การวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนด้วยโปรแกรม CIA   
 - การจัดล าดับความส าคัญของปัญหา 
ส่วนที่ 3 การจัดท าแผนงาน/โครงการ  
 - การจัดล าดับความส าคัญและจัดท าแผนพัฒนาหมู่บ้าน/ชุมชน 
 - ผลการด าเนินการกิจกรรม/โครงการ ตามแผน 
ส่วนที่ 4 ภาคผนวก  

  - ภาพกิจกรรม 

  - ข้อมูล จปฐ. กชช.2 ค. 

  - อื่นๆ ตามความเหมาะสม 
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หมายเหตุ : ท้ังนี้ สามารถปรับเพิ่มเติมเนื้อหาตามท่ีผู้ด าเนินการเห็นว่ามีความส าคัญและต้องการท่ีจะน าเสนอ

ให้เห็นถึงความส าคัญ/ความแตกต่าง/ความโดดเด่นของชุมชน แต่ต้องไม่น้อยกว่าตามท่ีก าหนดในส่วนท่ี 1 

ส่วนท่ี 2 ส่วนท่ี 3 และส่วนท่ี 4 

แบบทะเบยีนรายชื่อ VDR 

เป้าหมายปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 

ที่ อ าเภอ ต าบล หมู่บ้าน หมู่ที่ เจ้าหน้าที่ผู้จัดท า หมายเหตุ 
       
       
       
       
       
       
       
       
       
       
 

หมายเหตุ  : ข้อมูล VDR จัดท าโดยพัฒนากร และ อสพ. ทุกคน โดยไม่ซ้ ากับหมู่บ้านท่ีเคยท า VDR มาแล้ว 

หากจัดท า VDR เต็มพื้นท่ีแล้ว ให้ปรับข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน 
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รูปภาพ (ถ้ามี) 

 

 

 
รายงานการพัฒนาหมู่บ้าน 

(Village Development Report: VDR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บ้าน……………...................หมู่ที่.................ต าบล…………………………… 
อ าเภอ……………………….…จังหวัด………….………………     
                ปีงบประมาณ…………… 

 

ปกหนา้ 
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รายงานการพัฒนาหมู่บ้าน 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 

ปกหลงั 
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แนวทางการจดัท า 
รายงานการพฒันาต าบล
(Tambon Development Report) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่

4  
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1. หลักเกณฑ์การคัดเลือกการจัดท ารายงานการพัฒนาต าบล (TDR)  ปี พ.ศ. 2561 

1. อ าเภอ   

 - คัดเลือกต ำบลเพื่อจัดท ำ TDR จ ำนวน 1 ต ำบล 

 - จัดท ำเอกสำรในรูปแบบไฟล์ PDF ส่งจังหวัด 

2. จังหวัด  

-  จัดส่งทะเบียนและไฟล์รำยงำนกำรพัฒนำต ำบล (TDR)  ให้กรมฯ ภำยใน วันท่ี 31 

กรกฎำคม 2561 

2. คุณสมบัติของรายงานการพัฒนาต าบล (TDR) เป้าหมาย 

1. ไม่เป็นต ำบล ท่ีเคยจัดท ำ TDR มำก่อน 
2. ถ้ำจัดท ำ TDR ครบทุกต ำบลแล้ว สำมำรถน ำต ำบลนั้น มำปรับปรุงข้อมูลได้ 

3. องค์ประกอบของการจัดท ารายงานการพัฒนาต าบล (Tambon Development Report) ปี 2561 

ส่วนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของต าบล (สภาพทั่วไป สภาพสังคม สภาพทางเศรษฐกิจ)  
- ประวัติควำมเป็นมำ 
- ประชำกร 
- ผู้น ำชุมชน กลุ่มองค์กร อัตลักษณ์ 
- ผลิตภัณฑ์ชุมชนรำยได้/สภำพเศรษฐกิจ 
- แหล่งท่องเท่ียวและกำรบริกำร 
- แผนท่ี 
- ศิลปะ วัฒนธรรม ประเพณี เทศกำล ภูมิปัญญำท้องถิ่น 
- ข้อมูลอื่น ๆ ตำมควำมเหมำะสม 

ส่วนที่ 2 การวิเคราะห์ศักยภาพชุมชน  
 - กำรวิเครำะห์ข้อมูลทุกหมู่บ้ำน/ชุมชนในต ำบล ด้วยโปรแกรม CIA   
 - สรุปภำพรวมปัญหำบนแผนท่ีต ำบล  
 - วิเครำะห์สภำพปัญหำเทียบกับพื้นท่ีต ำบล 
ส่วนที่ 3 การจัดท าแผนงาน/โครงการ  
 - กำรจัดล ำดับควำมส ำคัญและจัดท ำแผนพัฒนำต ำบล 
 - ผลกำรด ำเนินกำรกิจกรรม/โครงกำร ตำมแผน 
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ส่วนที่ 4 ภาคผนวก  

  - ภำพกิจกรรม 

  - อื่นๆ ตำมควำมเหมำะสม 

 

หมายเหตุ : ท้ังนี้ สำมำรถปรับเพิ่มเติมเนื้อหำตำมท่ีผู้ด ำเนินกำรเห็นว่ำมีควำมส ำคัญและต้องกำรท่ีจะน ำเสนอ

ให้เห็นถึงควำมส ำคัญ/ควำมแตกต่ำง/ควำมโดดเด่นของต ำบล แต่ต้องไม่น้อยกว่ำตำมท่ีก ำหนดในส่วนท่ี 1 ส่วน

ท่ี 2 ส่วนท่ี 3 และส่วนท่ี 4 

 

แบบทะเบยีนรำยชื่อ TDR 

เป้ำหมำยปีงบประมำณ พ.ศ. 2561 

จังหวัด............................. 

ที่ อ ำเภอ ต ำบล 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 

หมายเหตุ  : ไม่เป็นต ำบล ท่ีเคยจัดท ำ TDR มำก่อน ถ้ำจัดท ำ TDR ครบทุกต ำบลแล้ว ให้ปรับปรุงข้อมูลให้เป็น

ปัจจุบัน 
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รูปภำพ 

 

 

 
รายงานการพัฒนาต าบล 

(Tambon Development Report: TDR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ต าบล……………………………อ าเภอ……………………….… 

จังหวัด………….……………..………ปีงบประมาณ……………… 

 

 

ปกหนา้ 
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รายงานการพัฒนาต าบล 
ส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอ............................ 

จังหวัด......................................... 
กรมการพัฒนาชุมชน กระทรวงมหาดไทย 

 
 

ปกหลงั 
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การวิเคราะหข์อ้มูลเพือ่
จดัท าสารสนเทศเพือ่การ
พฒันาคุณภาพชวิีต 
(Community Information 
Radar Analysis) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561 

สว่นที ่5  
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“เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนเพื่อพัฒนาสารสนเทศชุมชน” 
COMMUNITY INFORMATION RADAR ANALYSIS 

 

1. วัตถุประสงคข์องการวิเคราะห์ข้อมูลชมุชนด้วย RADAR ANALYSIS 

 โปรแกรม Community Information Radar Analysis นับเป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
และสารสนเทศอย่างง่าย ท่ีถูกพัฒนามาจากโปรแกรม Microsoft Excel โดยมุ่งเน้นให้ผู้ใช้สามารถวิเคราะห์
ข้อมูลท่ีส าคัญต่างๆ ของชุมชนในการจัดท าระบบสารสนเทศชุมชน ให้เป็นไปตามเกณฑ์เพื่อกา รพัฒนา
คุณภาพชีวิตท้ัง 5 ด้าน ได้แก่  

1) สารสนเทศเพื่อการพัฒนาด้านอาชีพ 
2) สารสนเทศเพื่อการจัดการทุนของชุมชน 
3) สารสนเทศเพื่อจัดการความเส่ียงของชุมชน  
4) สารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาความยากจน 
5) สารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการชุมชน 

 

 เพื่อต้องการให้ชุมชนได้วิเคราะห์และทราบถึงปัญหาของชุมชน จากข้อมูลท่ีชุมชนมีอยู่โดยมุ่งเน้นไปท่ี
การพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชนให้ได้อย่างน้อย 1 ด้านเพื่อใช้เป็นแนวทางการพัฒนาสารสนเทศท่ี
ส่งเสริม สนับสนุน ปรับปรุง หรือพัฒนา คุณภาพชีวิตของคนในชุมชน ให้เกิดคุณภาพชีวิตของคนและชุมชน ท่ี
ดีขึ้นหรือ มีการพัฒนาท่ีเป็นรูปธรรมขึ้นได้   

การวิเคราะห์ข้อมูลของชุมชนจึงเป็นขั้นตอนส าคัญ โดยน าข้อมูลท่ีจ าเป็นของชุมชนมาวิเคราะห์ ไม่ว่า
จะเป็นข้อมูลท่ีจัดเก็บเป็นประจ าและบ่งช้ีสภาพปัญหาของชุมชนเช่น ข้อมูลความจ าเป็นพื้นฐาน (จปฐ.) 
ข้อมูลพื้นฐานระดับหมู่บ้าน(กชช. 2ค) นอกจากนี้ ข้อมูลอื่นๆท่ีมีในชุมชน หรือข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับชุมชน 
รวมท้ังความต้องการท่ีจะน าไปสู่การแก้ไขปัญหาและการพัฒนาคุณภาพชีวิตก็สามารถน ามาใช้ประกอบใน
การวิเคราะห์ในโปรแกรม Community Information Radar Analysis ได้ 
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2. เกณฑ์การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการพัฒนา 5 ด้าน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

• 23. ครัวเรือนมีการเก็บออมเงิน 
• 26. คนอายุ6 ปีข้ึนไป ปฏิบัติกิจกรรมทางศาสนาอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ครั้ง 
• 27. ผู้สูงอายุ ได้รับการดูแลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐหรือเอกชน 
• 28. ผู้พิการ ได้รับการดูแลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือเอกชน 

• 30. ครัวเรือนมีส่วนร่วมท ากิจกรรมสาธารณะเพ่ือประโยชน์ของชุมชน/ท้องถ่ิน 

จปฐ. 

• 1. ถนน 
• 2. น้ าด่ืม 
• 3. น้ าใช้ 
• 4. น้ าเพ่ือการเกษตร 

• 5. การไฟฟ้า 
• 6. การมีที่ดินท ากิน 
• 7. การติดต่อสื่อสาร 

• 10. ผลผลิตจากการท านา 
• 11. ผลผลิตจากการท าไร่ 
• 12. ผลผลิตจากการท าการเกษตรอื่นๆ 
• 13. การประกอบอุตสาหกรรมในครัวเรือน 

• 14. การได้รับประโยชน์จากการมีสถานที่ท่องเท่ียว 
• 18. ระดับการศึกษาของประชาชน 
• 23. การเข้าถึงแหล่งเงินทุน 

กชช.2ค 

•  19. คนอายุ 15-59 ปี อ่าน เขียนภาษาไทย และคิดเลขอย่างง่ายได้ 
•  20. คนอายุ 15-59 ปี มีอาชีพและรายได้ 
•  21. คนอายุ 60 ปีข้ึนไป มีอาชีพและมีรายได้ 
•  23. ครัวเรือนมีการเก็บออมเงิน 

จปฐ. 

•  4. น้ าเพ่ือการเกษตร 
•  6. การมีที่ดินท ากิน 
•  8. การมีงานท า 
•  9. การท างานในสถานประกอบการ 

•  14. การได้รับประโยชน์จากการมีสถานที่ท่องเท่ียว 
•  26. คูณภาพดิน 
•  27. การใช้ประโยชน์ที่ดิน 

•  28. คุณภาพน้ า 

กชช.2ค 

สารสนเทศเพ่ือการพัฒนาด้านอาชีพ 

สารสนเทศเพ่ือการจัดการทุนของชุมชน 
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• 1. เด็กแรกเกิดมีน้ าหนัก 2,500 กรัม ข้ึนไป 
• 2. เด็กแรกเกิด ได้กินนมแม่อย่างเดียวอย่างน้อย 6 เดือนแรกติดต่อกัน 
• 3. เด็กแรกเกิดถึง 12 ปี ได้รับวัคซีนป้องกันโรคครบตามตารางสร้างเสริมภมูิคุ้มกันโรค 
• 4. ครัวเรือนกินอาหารถูกสุขลักษณะ ปลอดภัย และได้มาตรฐาน 

• 5. ครัวเรือนมีการใช้ยาเพ่ือบ าบัด บรรเทาอาการเจ็บป่วยเบื้องต้นอย่างเหมาะสม 
• 6. คนอายุ 35 ปีข้ึนไป ได้รับการตรวจสุขภาพประจ าปี 
• 7. คนอายุ 6 ปีข้ึนไป ออกก าลังกายอย่างน้อยสัปดาห์ละ 3 วัน ๆ ละ 30 นาที 

• 8. ครัวเรือนมีความมั่นคงในที่อยู่อาศัย และบ้านมีสภาพคงทนถาวร 
• 11. ครัวเรือนมีการจัดบ้านเรือนเป็นระเบียบเรียบร้อย สะอาด และถูกสุขลักษณะ 
• 12. ครัวเรือนไม่ถูกรบกวนจากมลพิษ 
• 13. ครัวเรือนมีการป้องกันอุบัติภัยและภัยธรรมชาติอย่างถูกวิธี 

• 14. ครัวเรือนมีความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน 
• 15. เด็กอายุ 3-5 ปีได้รับบริการเลี้ยงดูเตรียมความพร้อมก่อนวัยเรียน 
• 16. เด็กอายุ 6-14 ปี ได้รับการศึกษาภาคบังคับ 9 ปี 
• 17. เด็กจบชั้น ม.3 ได้เรียนต่อชั้น ม.4 หรือเทียบเท่า 

• 18. คนในครัวเรือนที่จบการศึกษาภาคบังคับ 9 ปี ที่ไม่ได้เรียนต่อและยังไม่มีงานท าได้รับ
การฝึกอบรมด้านอาชีพ 

• 19. คนอายุ 15-59 ปี อ่าน เขียนภาษาไทยและคิดเลขอย่างง่าย 
• 24. คนในครัวเรือนไม่ด่ืมสุรา 
• 25. คนในครัวเรือนไม่สูบบุหรี 
• 31. ครอบครัวมีความอบอุ่น 

จปฐ. 

• 15. ความปลอดภัยในการท างาน 
• 16. การป้องกันโรคติดต่อ 
• 17. การกีฬา 
• 29.การปลูกป่าหรือไม้ยืนต้น 

• 30. การจัดการสภาพสิ่งแวดล้อม 
• 31. ความปลอดภัยจากยาเสพติด 
• 32. ความปลอดภัยจากภัยพิบัติ 

• 33. ความปลอดภัยจากความเสี่ยงในชุมชน 

กชช.2ค 

สารสนเทศเพื่อจัดการความเสี่ยงของชุมชน  
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• 19. คนอายุ 15-59 ปี อ่าน เขียนภาษาไทย และคิดเลขอย่างง่ายได้ 
• 20. คนอายุ 15-59 ปี มีอาชีพและรายได้ 
• 21. คนอายุ 60 ปีข้ึนไป มีอาชีพและมีรายได้ 
• 22. รายได้เฉล่ียของคนในครัวเรือนต่อปี 

จปฐ. 

• 1. ถนน 
• 7. การติดต่อส่ือสาร 
• 10. ผลผลิตจากการท านา 
• 11. ผลผลิตจากการท าไร่ 
• 12. ผลผลิตจากการท าการเกษตรอื่นๆ 
• 18. ระดับการศึกษาของประชาชน 
• 19. อัตราการเรียนต่อของประชาชน 
• 20. การได้รับการศึกษา 

• 23. การเข้าถึงแหล่งเงินทุน 

กชช.2ค 

สารสนเทศเพ่ือแก้ไขปัญหาความยากจน 
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• 9. ครัวเรือมีน้ าสะอาดส าหรับด่ืมและบริโภคเพียงพอตลอดปี อย่างน้อยคนละ 
5 ลิตรต่อวัน 

• 10. ครัวเรือนมีน้ าใช้เพียงพอตลอดปี อย่างน้อยคนละ 45 ลิตรต่อวัน 

• 11. ครัวเรือนมีการจัดบ้านเรือนเป็นระเบียบเรียบร้อย สะอาด และถูก
สุขลักษณะ 

• 12. ครัวเรือนไม่ถูกรบกวนจากมลพิษ 

• 14. ครัวเรือนมีความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน 
• 26. คนอายุ6 ปีข้ึนไป ปฏิบัติกิจกรรมทางศาสนาอย่างน้อยสัปดาห์ละ 1 ครั้ง 
• 27. ผู้สูงอายุ ได้รับการดูแลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือภาคเอกชน 

• 28. ผู้พิการ ได้รับการดูแลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือภาคเอกชน 
• 29. ผู้ป่วยโรคเรื้อรัง ได้รับการดูแลจากครอบครัว ชุมชน ภาครัฐ หรือ

ภาคเอกชน 

• 30. ครัวเรือนมีส่วนร่วมท ากิจกรรมสาธารณะเพ่ือประโยชน์ของชุมชน หรือ
ท้องถ่ิน 

จปฐ. 

• 14. การได้รับประโยชน์จากการมีสถานที่ท่องเท่ียว 
• 21. การมีส่วนร่วมของชุมชน 
• 22. การรวมกลุ่มของชุมชน 
• 24. การเรียนรู้โดยชุมชน 

• 25. การได้รับความคุ้มครองทางสังคม 
• 27. การใช้ประโยชน์ที่ดิน 
• 29.การปลูกป่าหรือไม้ยืนต้น 

กชช.2ค 

สารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการชุมชน 
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3. เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย Radar Analysis 
 

3.1 คลิกท่ีไอคอน Community_Information_Radar_Analysis 2018 

 โปรแกรมแบ่งการใช้งานเป็น 4 ส่วน 
3.1.1 Data:  ข้อมูล 
3.1.2 Radar Diagram:  วิเคราะห์ข้อมูลแต่ละประเภท 
3.1.3 Radar Analysis:  วิเคราะห์ข้อมูลภาพรวม  
3.1.4 Logic Model:  แผนบูรณาการการพัฒนาคุณภาพชีวิต 
 

3.2 คลิกเลือกส่วนท่ีหนึ่ง Data  เพื่อคีย์ข้อมูลชุมชน 
3.2.1 ข้อมูล จปฐ. คีย์ข้อมูลเฉพาะร้อยละท่ีไม่ผ่านเกณฑ์(เฉพาะข้อมูลท่ีตกเกณฑ์) ตามแบบสรุป

คุณภาพชีวิตของครัวเรือน ท้ัง 31 ตัวชี้วัด (ตัวชี้วัด จปฐ. ปี 2560 – 2564) 
3.2.2 ข้อมูล กชช. 2ค คีย์ค่าคะแนนระดับปัญหาตามแบบสรุปสภาพปัญหาของหมู่บ้านท้ัง 33 

ตัวช้ีวัดคือ   1=ปัญหามาก, 2=ปัญหาปานกลาง, 3=ปัญหาน้อย (ตัวช้ีวัด กชช. 2ค  
ปี 2560) 

3.2.3 ข้อมูลอื่นๆ หากชุมชนมีข้อมูลอื่นนอกเหนือจากข้อมูล จปฐ. และ ข้อมูล กชช. 2ค แล้วให้
วิเคราะห์ข้อมูลนั้นเป็น 5 ด้านตามประเด็นการพัฒนาหมู่บ้านสารสนเทศชุมชนจากนั้น ให้
คีย์ข้อมูลตามช่องท่ีก าหนดไว้ 2 ช่องคือ 
1) ช่องสีเหลือง ให้คีย์รายละเอียดช่ือข้อมูลนั้นๆ เช่น ข้อมูลภูมิปัญญา 
2) ช่องสีส้ม ให้คีย์ระดับของปัญหาของข้อมูลนั้นโดย 

1=ปัญหามาก, 2=ปัญหาปานกลาง, 3=ปัญหาน้อย 
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3.2.4 การคีย์ค่าคะแนนระดับปัญหาลงในช่องท่ีก าหนดคือ 1, 2, 3  หากมีการคีย์ข้อมูลผิดพลาด
หรือคาดเคล่ือนไปจากรูปแบบท่ีก าหนดแล้ว จะแสดง POP UP แจ้งเตือนให้ทราบเพื่อแก้ไข
ข้อมูล  

 

 
 

3.3 คลิกเลือกส่วนท่ีสอง Radar Diagram  เพื่อดูผังเรดาร์ ท่ีแสดงให้เห็นถึงผลการวิเคราะห์ข้อมูลชุมชนซึ่ง
บ่งช้ีปัญหาและประเด็นของการพัฒนาสารสนเทศชุมชนให้ตรงกับปัญหาของชุมชนเพื่อการพัฒนา
คุณภาพชีวิตในด้านต่างๆ ต่อไป 
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3.4 คลิกเลือกส่วนท่ีสาม Radar Analysis เพื่อดูภาพรวมของผลการวิเคราะห์สารสนเทศของชุมชน 
 

 
 

หมายเหตุ  ชุมชนสามารถใช้ผลการวิเคราะห์จาก : Radar Diagram หรือ Radar Analysis  อย่างใด
อย่างหนึ่งได้ ขึ้นอยู่กับเวทีประชาคมการมีส่วนร่วม และความต้องการของชุมชน 

 
3.5 คลิกเลือกส่วนท่ีส่ี Logic Model   แผนบูรณาการการพัฒนาคุณภาพชีวิต 

 
 



ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล เ พ่ื อ จั ด ท า ส า ร ส น เ ท ศ เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  | 35 

 

 

4. เทคนิคการแปลความ 
  4.1 การแปลความ Radar Diagram   

จากการคีย์ข้อมูล (ตามข้อ 3.2) จะเห็นได้ว่าร้อยละไม่ผ่านเกณฑ์ของข้อมูล จปฐ. และระดับปัญหา  ของข้อมูล 

กชช. 2ค มีค่าคะแนนท่ีต่างกันระหว่างสองชุดข้อมูล และโปรแกรมได้ท าการแปลงข้อมูลคุณภาพเป็นข้อมูลเชิง

ปริมาณเรียบร้อยแล้วเพื่อการน าเสนอผลการวิเคราะห์ด้วย ผังเรดาร์ หลายเหล่ียมซึ่งจะสะท้อนภาพของผล

การวิเคราะห์ท้ังหมดออกมาแสดงให้เห็นถึงปัญหาของชุมชน ในด้านต่างๆ  ตามด้านการพัฒนาคุณภาพชีวิตได้

อย่างชัดเจน  

 

 

 

 

4.1.1 ผังเรดาร์ห้าเหลี่ยม หมายถึงหัวข้อการพัฒนาท้ัง 5 ด้าน ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้เพื่อแสดงถึง

ผลการวิเคราะห์ปัญหาแต่ละด้าน ให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 

4.1.2 ค่าคะแนนในสเกล มีต้ังแต่ 0, 1, 2, และ 3 หมายถึงระดับปัญหาในแต่ละด้านของชุมชน 

4.1.3 กราฟเส้น แสดงข้อมูลแต่ละกลุ่มท่ีน ามาวิเคราะห์ให้เห็นภาพชัดเจน และมีค าอธิบายก ากับ

ตามสีของกราฟเส้นนั้น เช่น สีน้ าเงิน=ข้อมูล จปฐ., เส้นสีแดง = ข้อมูล กชช. 2ค และ  

เส้นสีเขียว=ข้อมูลอื่นๆ 

 

ข้อมูล จปฐ. 
ร้อยละไม่

ผ่าน
เกณฑ์ 

หมวดที่ 4 รายได้ก้าวหน้า 

21. อายุ 15-60 ปีเต็มมีอาชีพและรายได้ 20 

22.คนอายุมากกว่า 60 ปีเต็มข้ึนไป มี
อาชีพและมีรายได้ 10.17 

23.คนในครัวเรือนมีรายได้เฉลี่ยไม่น้อยกว่า
คนละ 30000 บาทต่อปี 4.44 

24. ครัวเรือนมีการออมสิน   

ข้อมูล กชช.2ค 
ระดับ
ปัญหา 

ด้านที่1 ด้านโครงสร้าง 

1.ถนน 2 

2.น้ าด่ืม 3 

3.น้ าใช้ 3 

4.น้ าเพ่ือการเกษตร 1 

5.การไฟฟ้า 2 

6.การมีที่ดินท ากิน 3 

7.การติดต่อสื่อสาร 3 



ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ข้ อ มู ล เ พ่ื อ จั ด ท า ส า ร ส น เ ท ศ เ พ่ื อ ก า ร พั ฒ น า คุ ณ ภ า พ ชี วิ ต  | 36 

 

 

4.1.4 การแปลค่า เพื่อง่ายในการวิเคราะห์ สามารถจัดกลุ่มค่าคะแนนในสเกลได้ดังนี้ ค่าคะแนนอยู่

ในช่วง 0-1 มีปัญหามาก หรือประเด็นท่ีมีค่าคะแนนช่วงท่ี 1-2 มีปัญหาปานกลาง และค่า

คะแนนช่วงท่ี 2-3 มีปัญหาน้อย ดังนั้น ในกรณีท่ีค่าคะแนนสูงสุดท่ี 3 คะแนน ในแต่ละด้าน 

แสดงถึงสถานะปัญหาในสเกลของผังได้ว่ามีปัญหาน้อย หรือไม่มีปัญหาเลย  ในทางกลับกัน 

ในกรณีท่ีคะแนนต่ าสุดท่ี 0 ในแต่ละด้าน แสดงถึงสถานปัญหาในสเกลของผังไ ด้ว่า มีปัญหา

มากท่ีสุด  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.1.5 ผลการวิเคราะห์ การเลือกประเด็นในการพัฒนาท้ัง 5 ด้านนั้น ชุมชนควรเลือกด้านท่ี มี

ระดับปัญหามากท่ีสุด หรือค่าคะแนนในสเกลอยู่ใกล้ 0-1 เป็นอันดับแรก หรือประเด็นท่ีมีค่า

คะแนนช่วงท่ี 1-2 เป็นอันดับสอง และค่าคะแนนช่วงท่ี 2-3 เป็นอันดับสาม ตามล าดับจาก

ปัญหามากไปปัญหาน้อย นอกจากนั้นชุมชนยังสามารถเลือกประเด็นในพัฒนาตาม

ความส าคัญของข้อมูลท่ีมีผลกระทบโดยตรงกับชุมชนได้อีกรูปแบบหนึ่ง เช่น ข้อมูล กชช. 2ค 

มีระดับปัญหาปานกลาง และมีค่าคะแนนในสเกลช่วงท่ี 1-2 ในประเด็นการพัฒนาด้านทุน

ชุมชนและถือว่าเป็นปัญหามากท่ีสุดและส่งผลกระทบโดยตรงต่อชุมชน  จึงอาจพิจารณา

เลือกประเด็นนี้เพื่อพัฒนา 

 

 

 

 

 

 มีปัญหามากที่สุด 

มีปัญหานอ้ย 

ตัวอย่าง 

การอ่านค่า การวิเคราะห์ Radar 

Diagram กรณีอ่านค่าเส้นเดียวของ

ข้อมูล กชช  2ค. (เส้นแดง)  

- ด้านสารสนเทศเพื่อการจัดการทุน

ของชุมชนนี้จะมี ปัญหามากท่ีสุด  

- ด้านด้านการจัดการความเส่ียง

ชุมชนจะมี ปัญหาน้อยท่ีสุด 
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  4.2 การแปลความ Radar Analysis 
      4.2.1   ผังเรดาห์ห้าเหล่ียม  แสดงประเด็นการพัมนาท้ัง 5 ด้าน ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ ซึ่งบ่งบอกถึง 
                    ผลการวิเคราะห์ปัญหาภาพรวมทั้งหมดของชุมชน  

4.2.2 ค่าคะแนนในสเกล มีต้ังแต่ 0, 1, 2, และ 3 หมายถึงระดับปัญหาในแต่ละด้านของชุมชน 
4.2.3 ก ร า ฟ เ ส้ น  แ ส ด ง ผ ล ก า ร วิ เ ค ร า ะ ห์ ภ า พ ร ว ม ข อ ง ชุ ม ช น  โ ด ย มี ค่ า ค ะ แ น น ม า จ า ก 

การน ากลุ่มข้อมูล(ตามข้อ 4.1.3)  มารวมกันแล้วหาค่าเฉล่ีย ผลท่ีได้จึงเป็นเส้นกราฟเพียงเส้นเดียว
เท่านั้น 

4.2.4 การแปลค่า ในกรณีท่ีค่าคะแนนสูงสุดท่ี 3 คะแนน ในแต่ละด้าน แสดงถึงสถานะปัญหา    ในสเกลของ
ผังได้ว่ามีปัญหาน้อย หรือไม่มีปัญหาเลย ในกรณีท่ีค่าคะแนนอยู่กึ่งกลางระหว่าง 2 -1 ในแต่ละด้าน 
แสดงถึงสถานะปัญหาในสเกลของผังได้ว่ามีปัญหาระดับปานกลาง และในกรณีท่ีค่าคะแนนต่ าสุดอยู่
ใกล้สเกลท่ี 1-0 ในแต่ละด้าน แสดงถึงสถานะปัญหา ในสเกลของผังได้ว่าชุมชนนั้นมีปัญหามาก 

4.2.5 ผลการวิเคราะห์ จากภาพรวมของชุมชนท่ีวิเคราะห์จากข้อมูลจ านวนหลายข้อมูล แล้วสามารถ
แสดงผลเป็นหนึ่งเส้นในแผนผัง Radar Diagram ในการเลือกประเด็นในการพัฒนาท้ัง 5 ด้านนั้น 
ชุมชนควรเลือกด้านท่ีมีระดับปัญหามากท่ีสุด หรือค่าคะแนนในสเกลอยู่ใกล้ 0-1 เป็นอันดับแรก หรือ
ประเด็นท่ีมีค่าคะแนนช่วงท่ี 1-2 เป็นอันดับสอง และค่าคะแนนช่วงท่ี 2-3 เป็นอันดับสาม ตามล าดับ
จากปัญหามาก ไปน้อย 

 
 

 
 
 

 

 

 

(มีค่าคะแนนในสเกล ช่วงท่ี 1-2) และเทียบค่าได้ระดับปัญหาปานกลาง แต่เมื่อเปรียบเทียบกับค่าคะแนน    

ด้านอื่นๆ ถือว่าเป็นปัญหามากท่ีสุดและส่งผลกระทบโดยตรงต่อชุมชน อาจพิจารณาเลือกประเด็นสารสนเทศ

เพื่อการพัฒนาอาชีพเพื่อพัฒนาสารสนเทศเพื่อการพัฒนาคุณภาพชีวิตของชุมชนต่อไป 

 

จากตัวอย่างนี้ ชุมชนสามารถ

เลือกประเด็นในพัฒนาตาม

ความส าคัญของข้อมูลท้ังหมดที

มีผลกระทบโดยตรงกับชุมชน 

ตัวอย่าง Community Radar 

Diagram นี้เส้น Radar  มี

ระดับน้อยสุด  ท่ีด้านการพัฒนา

ด้านอาชีพ  
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5. กรณีศึกษา (ตัวอย่าง) 
 5.1 กรณีศึกษา บ้านขี้นาค หมู่ท่ี 6 ต าบลตูม อ าเภอปรางค์กู่ จังหวัดศรีสะเกษ 
จากตัวอย่างการคีย์ข้อมูลอื่นๆ (ตามข้อ 3.2.3) เป็นข้อมูลท่ีมาจากงานวิจัยของชุมชน และความต้องการ

ของคน  ในชุมชนผ่านเวทีประชาคม ผ่านการมีส่วนร่วมในการวิเคราะห์และการคัดเลือกปัญหาต่างๆ เพื่อ

น าไปสู่การแก้ไข ท าให้การน าเสนอผลการวิเคราะห์ด้วยผังเรดารห์้าเหล่ียมสะท้อนภาพของปัญหาท้ังหมด

ออกมาพร้อมกันท้ังสามเส้น  จากข้อมูลท้ังสามกลุ่มได้อย่างชัดเจนยิ่งขึ้น 
 

สารสนเทศเพือ่การพัฒนาด้านอาชีพ 

ต้องการรับการสนับสนุนอาชีพเสริม 1 

ต้นทุนในการผลิตสูง 1 

ปรับปรุงคุณภาพดิน 2 

ลดการใช้สารเคมี 2 

ส่งเสริมเกษตรอินทรีย์ 2 

สารสนเทศเพือ่การจัดการทุนชุมชน 

เพิ่มผลผลิตทางการเกษตร 1 

การฟื้นฟูและปลูกป่า 2 

การรักษาพันธ์ในห้วย 3 

กลุ่มเครือข่ายกองทุนในชุมชน 2 

ต้องการรับการสนับสนุนเงินทุน 1 

 

สารสนเทศเพือ่การจัดการความเสี่ยงชุมชน 

ส่งเสริมการจัดท าบัญชีครัวเรือน 2 

การรักษาความสะอาดในชุมชน 2 

คนในชุมชนมีโรคภัย )เบาหวาน(  1 

การณรงค์ก าจัดลูกน้ าและยุงลาย 1 

สารสนเทศเพือ่การแก้ปัญหาความยากจน 

หนี้สิน 1 

ซ่อมแซมท่ีอยู่อาศัยของคนยากจน 2 

ราคาสินค้าการเกษตรต่ า 2 

ลดรายจ่ายเพิ่มรายได้ 1 

สารสนเทศเพือ่การบริหารจัดการชุมชน 

ต้องการซ่อมแซมถนน 2 

มีตลาดรองรับสินค้าทางการเกษตร 1 

ขาดความสามัคคีแบ่งพักพวกแบ่งสี 1 

ฟื้นฟูวฒันธรรมในท้องถิ่น 1 

ส่งเสริมการเรียนภาษากูย )ภาษาถิ่น(  1 
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5.2 การแปลความ 

5.2.1 การแปลค่า จากผลการวิเคราะห์ Radar Diagram  

จะเห็นได้ว่าข้อมูลท่ีมาจากงานวิจัยของชุมชน และ ความต้องการของชุมชนนั้นมีค่าคะแนน      

ในสเกลอยู่ท่ี 1 - 2 ซึ่งหมายถึงปัญหาแต่ละด้านอยู่ระดับปานกลาง แต่ถือว่ามีค่าคะแนน

ต่ าสุด เมื่อเทียบกับข้อมูล จปฐ. และ กชช. 2ค  

- ข้อมูล กชช. 2ค มีค่าคะแนนในสเกลอยู่ท่ี 2-3 คือ มีปัญหาน้อยถึงปานกลาง 

และค่าคะแนน ในสเกลอยู่ท่ี 1-2 คือมีปัญหาปากลางถึงปัญหามาก 

- ข้อมูล จปฐ. มีค่าคะแนนสูงสุดในสเกลถึงสามด้านด้วยกัน ซึ่งหมายถึงประเด็น

ท้ังสาม มีปัญหาน้อยหรือไม่มีปัญหาเลย  และมีค่าคะแนนในสเกลท่ี 2-3 อยู่

สองประเด็น หมายถึงมีปัญหาปานกลาง 

การเลือกประเด็นในการพัฒนาท้ัง 5 ด้านนั้น ชุมชนควรเลือกด้านท่ีมีระดับปัญหา

มากท่ีสุด หรือค่าคะแนนในสเกลอยู่ใกล้ 0-1, 1-2 และ 2 - 3 ตามล าดับจากปัญหามากไป

ปัญหาน้อย อีกท้ังยังสามารถเลือกประเด็นการพัฒนาท่ีมาจากกลุ่มของข้อมูลได้โดยตรง เช่น 

ข้อมูลวิจัย ของชุมชน,ข้อมูล จปฐ. และข้อมูล กชช. 2ค และยังสามารถเลือกประเด็นท่ีเห็น

ว่า มีปัญหามากท่ีสุด ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสม ของชุมชน ความต้องการของชุมชนนั้นๆ 

 

 ภาพตวัอย่าง   : การวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใช ้Radar Diagram  ของ บา้นข้ีนาค ต าบลตูม อ าเภอปรางคก์ู่ จงัหวดัศรสีะเกษ 
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โดยการใช้ Radar Diagram สามารถอ่านค่า Radar Diagram ได้ดังนี้ 

1) การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีแสดงเส้นสีน้ าเงิน = ข้อมูล จปฐ. และหากหมู่บ้านต้องการ ใช้

เพียงข้อมูล จปฐ. เพียงด้านเดียว มาวิเคราะห์ จะสามารถเลือกสารสนเทศชุมชนมาพัฒนา

คุณภาพชีวิต สามารถเรียงจากมีปัญหามาก (จุดเข้าใกล้ 0) ไปหามีปัญหาน้อย (จุดเข้าใกล้ 3)  

ได้ดังนี้   

  อันดับท่ี 1 การพัฒนาด้านอาชีพ และด้านความยากจน (จุดมีค่า =2) 

                           อันดับท่ี 2 การบริหารจัดการชุมชน การจัดการความเส่ียงของชุมชน และการจัดการ  

                                       ทุนชุมชน (จุดมีค่า = 3)  

2) การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีแสดงเส้นสีแดง= ข้อมูล กชช. 2ค และหากหมู่บ้านต้องการใช้

เพียงข้อมูล กชช. 2ค เพียงด้านเดียว มาวิเคราะห์ จะสามารถเลือกสารสนเทศชุมชนมาพัฒนา

คุณภาพชีวิตสามารถเรียงจากมีปัญหามาก (จุดเข้าใกล้ 0) ไปหามีปัญหาน้อย (จุดเข้าใกล้ 3)ได้

ดังนี้  

อันดับท่ี 1 การพัฒนาด้านอาชีพ และการจัดการทุนชุมชน (จุดมีค่าใกล้ = 1.5) 

อันดับท่ี 2 การบริหารจัดการชุมชน และด้านความยากจน (จุดมีค่า = 2) 

อันดับท่ี 3 การจัดการความเส่ียงของชุมชน (จุดมีค่า = 3) 

3) การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีแสดงเส้นสีเขียว   =ข้อมูลอื่นๆ  และหากหมู่บ้านต้องการใช้

เพียงข้อมูลอื่นๆ เพียงด้านเดียว มาวิเคราะห์ จะสามารถเลือกสารสนเทศชุมชนมาพัฒนา

คุณภาพชีวิตสามารถเรียงจากมีปัญหามาก (จุดเข้าใกล้ 0 ) ไปหามีปัญหาน้อย (จุดเข้าใกล้ 3 )  

ได้ดังนี้  

อันดับท่ี 1 การพัฒนาด้านอาชีพ และด้านความยากจน (จุดมีค่าประมาณ 2) 

อันดับท่ี 2 การบริหารจัดการชุมชน,การจัดการความเส่ียงของชุมชน และการจัดการ

ทุนชุมชน (จุดมีค่าอยู่ประมาณ 3 ) 
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5.2.2 การแปลค่า จากผลการวิเคราะห์ Radar Analysis ของบ้านขี้นาค ต าบลตูม             

อ าเภอปรางค์กู่ จังหวัดศรีสะเกษ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

จากภาพ คือการน าข้อมูลท้ัง 3 ด้านจากข้อ 5.2.1 (ข้อมูล จปฐ., กชช. 2 ค และด้านอื่นๆ ) 

มาท าการวิเคราะห์ร่วมกันโดยโปรแกรม Community Radar Analysis จะปรากฏภาพรวมของ

ชุมชนท้ังหมดซึ่งชุมชนสามารถเลือกประเด็นการพัฒนาตามผลวิเคราะห์ในแต่ละด้านท่ีแสดงค่า

คะแนนของระดับปัญหาจากปัญหามากไปปัญหาน้อย จากผังเรดาร์น าเสนอผลการวิเคราะห์ ควร

พิจารณาเลือกประเด็นพัฒนา (จากมีปัญหามากไปหา    มีปัญหาน้อย) ได้ดังนี้ 

อันดับท่ี 1 ประเด็นการพัฒนาด้านอาชีพ (จุดมีค่า = 1.7) 

อันดับท่ี 2 การแก้ไขปัญหาความยากจน  (จุดมีค่า = 1.9) 

อันดับท่ี 3 การบริหารจัดการทุนชุมชน (จุดมีค่า = 2) 

อันดับท่ี 4 การจัดการทุนชุมชน (จุดมีค่า = 2.2)  

อันดับท่ี 5 การบริหารจัดการทุนชุมชน (จุดมีค่า= 2.5) 

ข้อสังเกต   ค่าคะแนนท่ีปรากฏในแต่ละสเกลนั้น แสดงถึงระดับของปัญหาแต่ละด้านของชุมชน  

เพื่อบ่งช้ีให้เห็นถึงความส าคัญของปัญหา เพื่อให้ชุมชนตระหนักว่าควรแก้ไขหรือพัฒนาด้านใดก่อน ซึ่งชุมชน

เองอาจใช้ผลการวิเคราะห์ได้ท้ังจาก Radar Diagram ท่ีวิเคราะห์ปัญหาแต่ละด้านตามข้อมูลของชุมชน หรือ

ใช้ผล  การวิเคราะห์ภาพรวมของ Community Radar Analysis เพื่อสรุปปัญหาท้ังหมดให้เห็นภาพรวม  

ของชุมชน และยังสามารถเพิ่มศักยภาพของชุมชนได้ด้วยการน าผลวิเคราะห์ท่ีมีค่าคะแนนสู งสุดในแต่ละ

ประเด็นการพัฒนา   เพื่อต่อยอดให้เป็นจุดแข็งให้กับชุมชน เพื่อดึงจุดด้อยท่ีมีระดับปัญหามากไปสู่การพัฒนา

ได้อีกรูปแบบหนึ่ง   ซึ่งชุมชนสามารถปรับใช้ได้ตามความเหมาะสม ความต้องการของชุมชน 

 

ภาพตวัอยา่ง: การวเิคราะหข์อ้มลู โดย
ใช ้Community Radar  analysis   
ของบา้นขี้นาค        ต าบลตูม อ าเภอ

ปรางคก์ู ่   

จงัหวดัศรสีะเกษ 
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    แผนท่ี 

   (Google Map) 

ปีงบประมาณ 2561  

สว่นที ่

6  
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1. เครื่องมือของ Google Map 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ส่วนประกอบและเคร่ืองมือของ Google Map 
1) ดาวเทียม (Earth) - มุมมอง-สลับ ระหว่างมุมมองแผนท่ี

ดาวเทียม และ Earth   
2) การจราจร - แสดงเส้นทางการจราจรของพื้นท่ีนั้น 
3) ภูมิประเทศ - มุมมองปรับเป็นภูมิประเทศ 
4) My Map - สร้างแผนท่ีท่ีก าหนดเองในแบบตัวคุณ ดู

ต าแหน่งท่ีติดดาว และธุรกิจท่ีคุณเคยแสดงความเห็นไว้ 
5) การมีส่วนร่วมของคุณ  - เพิ่มส่ิงท่ีต้องท า การรีวิว

ภาพถ่ายลงในแผนท่ีของคุณ  
6) แชร์หรือฝังแผนที่ - ส าหรับแผนท่ีของคุณท่ีสามารถน าไป

แบ่งปันร่วมกับผู้อื่นได้โดยง่าย 
7) พิมพ์ - พิมพ์แผนท่ีออกมาหรือส่งให้กับคนอื่น 
8) ทัวร์ชม - ค้นหาสถานท่ีเฉพาะเจาะจง 
9) เคล็ดลับและค าแนะน า - เคล็ดลับและกลเม็ดความ

ช่วยเหลือส าหรับแผนท่ี 
10) รับความช่วยเหลือ - เครื่องมือรับความช่วยเหลือส าหรับ

แผนท่ี  
11) ส่งความคิดเห็น - ส่งความคิดเห็นกับการเปล่ียนแปลง

หรือปรับปรุง Google Maps  หรือรายงานข้อบกพร่อง 
12) อังกฤษ - English - ปรับเปล่ียนภาษาของ  
13) การต้ังค่าค้นหา - ค่าท่ีบันทึกไว้ สามารถใช้งานได้ตาม

ต้องการเมื่อคุณลงมือใช้ 
14) ประวัติ - จะ Default ให้มาหน้าต่างใช้งานหน้า login 

Mail 
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1.1 เครื่องมือในการสร้างแผนที่ 

 
 

1) UNDO  ยกเลิกรายการท่ีไม่ต้องการ 
2) REDO  ท าซ้ า 
3) SELECT ITEM  เลือกรายการท่ีต้องการ 
4) ADD MARK  ปักหมุดในแผนท่ี 
5) DRAW AND LINE   วาดเส้นในแผนท่ี 
6) ADD DIRECTIONS    เพิ่มเส้นทางให้แผนท่ี 
7)  MEASURE DISTANCES AND AREAS   การวัดระยะทาง 

2. การสร้าง Google Map 

1) คลิกท่ี เมนู   ทางด้านซ้ายมือของ Google Map 

2) คลิกท่ี เมนู My Maps เพื่อสร้างแผนท่ี  

3) เลือก สร้างแผนท่ี 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

1 2 3 4 5 6 7 
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4) ค้นหาสถานท่ีท่ีต้องการในแผนท่ี  

5) คลิก หมุด เพื่อปักลงบนแผนท่ี  

6) คลิกต าแหน่งท่ีต้องการปักหมุดแล้วพิมพ์รายละเอียดเช่น ช่ือสถานท่ี URL ของเว็บไซด์ของเรา และ

ข้อความอธิบายเกี่ยวกับสถานท่ีนั้นไว้  

7) คลิก Save 

 
 
2.1 การน าเขา้ขอบเขตพื้นที่ 

 การน าเข้าขอบเขตพื้นท่ี คือการน าไฟล์ประเภท KML หรือ KMZ ท่ีมีอยู่แล้วหรือได้ท าการสร้างไว้ 
ด้วยโปรแกรมอื่น ๆ หรือสร้างด้วย Google Map เข้ามาใช้งานร่วมกับแผนท่ีท่ีจะสร้าง มีข้ันตอนดังนี้ 

1) Login เข้า Google Map คลิกท่ี เมนู   ทางด้านซ้ายมือของ  Google Map 

2) คลิกค าส่ัง My Map 

3) สร้างแผนท่ี 
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4) ต้ังช่ือแผนท่ี โดยคลิกท่ีข้อความ แผนท่ีไม่มีช่ือ  

5) ต้ังช่ือ/แก้ไขช่ือ แผนท่ีตามต้องการในช่องช่ือแผนท่ี ใส่ค าอธิบายรายละเอียดของแผนท่ีนั้น  

6) กดปุ่ม บันทึก  

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

7) ต้ังช่ือเลเยอร์ โดยคลิกท่ีข้อความ เลเยอร์ ไม่มีช่ือ  

8) แล้วตั้งช่ือเลเยอร์ให้ตรงความต้องการของผู้ใช้  

9) จากนั้น บันทึก 

 
 

10)  คลิกค าส่ังน าเข้าจากเลเยอร์ท่ีเราบันทึกไว้  เพื่อน าเข้าไฟล์ KML 

11)  คลิก เลือกไฟล์จากคอมพิวเตอร์ของคุณ จะปรากฎ ต าแหน่งของไฟล์ท่ีต้องการจะน าเข้า 
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12)  เลือกไฟล์ตามต้องการ จากนั้นเลือก Open ไฟล์ท่ีต้องการน าเข้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

13) ตกแต่งแผนท่ีตามต้องการ 

 
 

 

 

 

 

 

2.2 การปรบัแต่งสีของแต่ละอ าเภอ 

1) คลิกเลือกถังสีในแถบเมนูขวามือ    
2) จะปรากฎหน้าต่างของสี เลือกสีตามความต้องการ 
3) จะได้สีตรงตามท่ีผู้ใช้ก าหนด 
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2.3 การปรบัให้แผนที่แสดงเป็นชื่อรายอ าเภอ 
1) คลิกเลือก  รูปแบบส่วนบุคคล ในเมนูทางด้านขวามือ 
2) ปรากฎหน้าจอรูปแบบส่วนบุคคล คลิกเลือก   ชื่อ ในแถบ ต้ังค่าป้ายก ากับ 
3) จะแสดงรายช่ืออ าเภอในแผ่นท่ีตามภาพ 

 
 

2.4 การเปลีย่นมุมมองของแผนที่ 
1) คลิกเลือก  แผนที่ฐาน ในเมนูทางด้านขวามือ 
2) ปรากฎหน้าจอเป็นรูปแบบของพื้นท่ีต่างๆ เช่นโหมดภาพดาวเทียม โหมดภูมิประเทศ 
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2.5 การแยกข้อมูลออกเป็นอ าเภอ 

         ส าหรับขั้นตอนนี้เป็นกรณีท่ีต้องการจะให้แสดงช้ันข้อมูลหรือเลเยอร์ออกมาเฉพาะอ าเภอท่ีต้องการ
เพื่อน าไปแสดงเฉพาะบางพื้นท่ีหรือบางอ าเภอ ให้ด าเนินการดังนี้ 
 

1) คลิกเพิ่มเลเยอร์ ในเมนูทางด้านขวามือ 
2) ลากขอบเขตของอ าเภอท่ีต้องการจะแยก ไปวางไว้ที่เลเยอร์สร้างใหม่ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3) ซ่อนเลเยอร์เดิมท่ีมีอยู่ โดยคลิกเครื่องหมายถูกออก จะได้เลเยอร์เฉพาะท่ีเราต้องการตามภาพ 
4) จะได้เลเยอร์เฉพาะท่ีเราต้องการตามภาพ  

 
 
 
 
 

ลากขอบเขตอ าเภอ 

ไปวางในเลเยอรท์ี่สรา้งใหม ่
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3. การสร้างขอบเขตหมู่บ้าน 
 

3.1 การสร้างขอบเขตหมู่บ้าน   
1) ท าการ log in เข้าระบบ เลือกเมนูค าส่ัง My Maps 
2) คลิกเลือก สร้างแผนที่ 

 
 
 
 

 
 
 
 

3) ต้ังช่ือให้กับแผนท่ีท่ีต้องการจะสร้าง 
4) ต้ังช่ือให้เลเยอร์ท่ีก าหนดต้ังช่ือให้เลเยอร์นั้น 
5) คลิกเลือก น าเข้าข้อมูล 
6) เลือกไฟล์ท่ีต้องการท่ีจะน าเข้า 
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7) เปิดไฟล์ท่ีจะน าเข้า จากตัวอย่างเป็นไฟล์ระดับอ าเภอนามสกุล .KML คลิก open ไฟล์ท่ีจะน าเข้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

8) รออัพโหลดไฟล์ทีจะน าเข้า 

 
 

ตัวอย่าง การแยกพ้ืนท่ีรายต าบลท่ีน าเข้ามา 
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3.2 การแยกเลเยอร ์

1) สร้างเลเยอร์ใหม่ เพื่อแยกต าบลตะโละแมะนา ออกจากแผนท่ีต าบลท้ังหมด คลิกเพิ่มเลเยอร์ 
 
 

2) คลิกเลือกต าบลตะโละแมะนา กดปุ่ม Control ค้างไว้ แล้วลากมาวางท่ีเลเยอร์ใหม่ 
 
 
 
 
 

3) ปิดขอบเขตของต าบล โดยคลิกเครื่องหมายถูกออกหน้าข้อความ 
 
 
 
 

3.3 การวาดเส้น 

ในท่ีนี้จะใช้แผนท่ีจากองค์กรปกครองท้องถิ่นที่จะจัดท าไว้ น ามาเป็นต้นแบบในการวาดเส้นขอบเขต 
ของหมู่บ้าน  ซึ่งมีเทคนิควิธีการดังนี ้

 
 
 
 
 
 
 
 

 

1) คลิกท่ีเครื่องมือวาดเส้น            
 

 

คลิกเครื่องมือลากเส้น   
แล้ววาดเส้นตามเส้น 
ขอบเขตหมู่บ้าน 
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ขยายแผนท่ีให้ใหญ่ เพื่อให้เห็นขอบเขตชัดเจน ท าให้วาดเส้นได้ง่าย โดยกดปุ่มเครื่องหมาย + (บวก) 
ถ้าต้องการลดขนาดแผนท่ีให้กดเครื่องหมาย – (ลบ) 
 

ตัวอย่างภาพแผนท่ีเต็มจอ      ตัวอย่างภาพแผนท่ีท่ีขยายแล้ว 
 
 

 

 

 

 

 

 

2) ขณะวาดเส้น ถ้าเมาส์ เปล่ียนสัญลักษณ์เป็นรูปมือห้ามคลิกเด็ดขาด ถ้ายังไม่จบข้ันตอนการวาดเส้น 
มิฉะนั้น จะต้องไปเริ่มต้นวาดเส้นใหม่ต้ังแต่ต้น  

 
 
 
 

3) การวาดเส้นขอบเขตหมู่บ้าน ให้วาดเส้นขอบเขตทีละหมู่บ้าน โดยวาดเส้น เส้นแบ่งหมู่บ้านให้ทับกัน  
 

 
 

 

 
 

 

 

 

คลิกท่ีจุดเริ่มต้น จะมีจุดแสดงขึ้นมา แล้วลากเมาส์ไป
ตามเส้น ท่ีต้องการวาด ให้สังเกตสัญลักษณ์ของเมาส์
จะเป็นเครื่องหมาย บวก (+) และมีเส้นน าทางปรากฎ 
ให้เล่ือนเมาส์ให้ตรงตามเส้นขอบ (สังเกตเส้นน าทางจะ
หายไปถ้าเส้นทับกัน) 

 
เส้นน าทางจะหายไปถ้าเส้นทับกัน 
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การวาดเส้นให้ทับเส้นขอบเขตของหมู่บ้านท่ี 1  
(เนื่องจากเป็นพื้นท่ีติดกัน) 

 
ตัวอย่าง แผนท่ีการวาดขอบเขตหมู่บ้าน เสร็จเรียบร้อยแล้ว 

 

ตัวอย่าง การวาดขอบเขตหมู่บ้านท่ี 2 เสร็จเรียบร้อยแล้ว 
 

 

ตัวอย่าง การวาดแผนท่ี
หมู่บ้านท่ี 1 เสร็จแล้ว 
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3.4 การปรบัแต่งสี  

การปรับแต่งสี ความโปร่งใส และความกว้างของเส้นขอบ ให้กับแผนท่ีขอบเขตหมู่บ้าน 
 

1) คลิกเลือก          ในแถบเมนูขวามือ  
2) จะปรากฎหน้าต่างของสี และเลือกสีตามความต้องการของผู้ใช้ 

 
 
 
 
 
 

3.5 การลบเส้นหรือขอบเขตหมูบ่้าน 
      เมื่อท าการวาดเส้นแล้วต้องการลบ ก็สามารถลบได้โดยง่าย ถ้าเราใส่ account ท่ีเราสร้างหรือก าหนดสิทธิให้ผู้อื่น
สามารถลบหรือแก้ไขได้ จะใช้ในกรณีท่ีการวาดเส้นหรือสร้างขอบเขตต่างๆ ไม่ถูกต้องหรือคลาดเคล่ือน มีข้ันตอนการลบ
ดังนี ้

1) คลิกเลือกพื้นท่ีท่ีจะลบ 
2) เลือก ถังขยะ เลือกข้อมูลท่ีต้องการลบ  

 
 
 
 
 
 
 
 

3.6 การลบชั้นแผนที่ หรือ เลเยอร์ 
       ในกรณีท่ีมีช้ันแผนท่ีท่ีได้สร้างไว้ หากไม่ได้ใช้หรือเกิดปัญหาในการสร้าง ก็สามารถลบช้ันแผนท่ีออกจากระบบได้  
วิธีการลบลักษณะนี้จะแตกต่างกับการลบเส้นหรือขอบเขต ท่ีแนะน าไว้ข้างต้น  เพราะการลบวิธีนี้จะลบข้อมูลท่ีเป็นรายการ
ต่างๆ ท่ีอยู่ภายใต้ช้ันแผนท่ีหรือเลเยอร์ออกทั้งหมดมีข้ันตอนด้งนี้ 

1) เลือก เลเยอร์ท่ีต้องการจะลบ 
2) คลิก ลบเลเยอร์ 
3) จะขึ้นหน้าจอยืนยันการลบเลเยอร์ ตอบ ลบ  

 

1 

2 
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      3.7 การส่งออกไฟล์ 
         การส่งออกไฟล์ จะเป็นค าส่ังหรือเครื่องมือของ  Google map ท่ีใช้ในกรณีท่ีต้องการน าไฟล์ไป 
ประยุกต์ใช้ร่วมกับโปรแกรมอื่น ๆ หรือ ใช้กับ User อื่นท่ีเป็นสมาชิกของ Google map  ซึ่งมีค าส่ัง  
"ส่งออกไฟล์ไปยัง KML"   ไฟล์ KML ส่วนใหญ่จะใช้งานกับ Google Earth และ Google map 
มีข้ันตอนดังนี ้

1. คลิกท่ี เมนู ทางด้านขวามือ  
2. เลือกส่งออกไปยัง KML 
3. คลิกดาวน์โหลด  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 

3 
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4. การเพิ่มรูปภาพใน Google Maps 
การน ารูปภาพเข้า Google Maps คือการน าไฟล์ รูปภาพ ท่ีต้องการ เข้ามาใช้ในแผนท่ีท่ีเราสร้างขึ้น อาจเป็นไฟล์ 
นามสกุล .jpg .png 

1) Login เข้า Google Maps คลิกท่ีเมนู ทางด้านซ้ายมือของ Google Maps 
2) คลิกค าส่ัง My Maps 
3) เลือกแผนท่ีท่ีเราสร้างไว้แล้ว  

 
 
 
 
 
 
 

4) จะเข้าสู่หน้าต่างของแผนท่ีท่ีเราสร้างไว้คลิกเลือกต าแหน่งให้สถานท่ี  
5) น าเข้าไฟล์รูปภาพ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

การน าเข้าไฟล์รูปภาพน าเข้าได้ 2 วิธี 
4.1 น าเข้าไฟล์รูปภาพจากเว็บไซต์ หรือแหล่งท่ีมาต่างๆ 

4.2  น าเข้าไฟล์รูปภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร์ / มือถือ / แท็บเล็ต 
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4.1 น าเขา้ไฟล์รูปภาพจากเวบ็ไซต์ หรือแหล่งที่มาตา่งๆ  
1) คลิกเลือก เพื่อน าเข้ารูปภาพ  
2) ถ้าจะน าเข้ารูปจากเว็บไซด์ต่างๆ เมื่อได้ภาพที่ต้องการ คลิกขวา เลือก Copy image Address  
3) คลิก วาง (Ctrl +V) ในช่อง URL รูปภาพ จะได้ URL ของไฟล์ภาพที่ต้องการ จากนั้นคลิกเลือก จะได้ภาพตามท่ี

ต้องการ  

*** วิธีการอัพไฟล์ จาก YouTube ทาเช่นเดียวกับการน ารูปภาพเข้ามา แต่เราไปคลิกวาง URL ในช่อง URL ของ YouTube 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

4.2 การน าเข้าไฟล์รปูภาพจากเครื่องคอมพิวเตอร์ /มือถือ/แท็บเลต็ 

1) คลกิท่ี App Google ทางเมนขูวามือ  

2) คลกิอพัโหลดรูปภาพ ท่ีต้องการน าเข้า  

3) เลอืกภาพถ่ายที่ต้องการ  

4) คลกิเลอืกท่ีรูปแล้วเลอืก Open  
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5) เม่ืออพัโหลดข้อมลูแล้ว จะมีรายการอพัโหลดแสดงให้เห็นวา่อพัโหลดไปก่ีรายการ คลกิเลอืกเพิ่มลงในอลับัม้  

6) เลอืกต าแหนง่ไฟล์รูปภาพวา่จะเพิ่มลงในอลับัม้ไหน  

 

 

 

 

 

 

7) ตัง้ช่ืออลับัม้ให้ตรงกบัความต้องการของผู้ใช้  

8) แก้ไขอลับัม้เสร็จคลกิ  

9)  ดบัเบิล้คลกิภาพท่ีต้องการ คลกิขวาท่ีรูปภาพอพัโหลด เลอืก Copy image address  

10) คลกิ วาง (Ctrl +V) ในช่อง URL รูปภาพ จะได้ URL ของไฟล์ภาพท่ีต้องการ จากนัน้คลกิเลอืก จะได้ภาพ
ตามท่ีต้องการ  

 

 

 

 

 

 

 

11) คลกิเลอืกบนัทกึ ภาพท่ีเราเลอืกก็จะไปปรากฏในแผนท่ีท่ีเราสร้างขึน้ตามภาพดงันี ้ 
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5. การน าไปใชป้ระโยชน์  
การก าหนดแผนที่ให้ผู้อื่นเหน็  

1) คลิกท่ีปุ่ม "แชร์"       
2) ในหน้าต่าง "การต้ังค่าการแชร์" ท่ีหัวข้อ "ผู้ที่สามารถเข้าถึง" คลิกปุ่ม "เปลี่ยน" เพื่อก าหนดสิทธิ์การเข้าถึง 
3) ปรากฎหน้าต่าง "การแชร์ลิงก์" ให้คลิกตัวเลือก "สาธารณะทางเวบ" แชร์เป็นสาธารณะ  
4) และคลิก "บันทึก" 
5) กลับสู่หน้าต่าง "การต้ังค่าการแชร์" คลิกปุ่ม "เสร็จสิ้น" 

 

 
 

เมื่อท าการแชร์หรือท าให้แผนท่ีของเราเป็นรูปแบบสาธารณะแล้ว  ขึ้นตอนต่อไปคือ ก าการสร้างลิงค์ 
แผนท่ีท่ีเราสร้างขึ้น เพื่อน าไปใช้กับเว็บไซด์ของเราหรือน าไปใช้กับเว็บไซด์อื่น ๆ ต่อไป   โดยท าขั้นตอนดังนี ้

1) คลิกเลือกฝังในเว็บไซต์ของฉัน 
 

 
 
 
 
 

2) จะขึ้น Source Code ของ Google Map ขึ้นมา จากนั้นก็คัดลอก Source Code  ท่ีปรากฎในกล่องข้อความไป
วางไว้ที่เว็บไซต์  จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม ตกลง เพื่อเสร็จส้ินการคัดลอกข้อความ 
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การน าตารางมาสรา้งเป็น
แผนภมิูหรอืกราฟต่างๆ 
(Google Fusion Tables) 

ปีงบประมาณ พ.ศ. 2561  

สว่นที ่

7 
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1. การตดิตัง้  Google Fusion Tables 

เปิด  Gmail ท่ีเราได้สมัครใช้งานกับ Google ไปท่ี Google Drive     เพื่อติดต้ัง Google Fusion 
Table มีข้ันตอนดังนี้  
1. คลิกเลือก My Drive 
2. คลิกเลือก More 
 
 
 
 
 
3. เลือก connect more apps 
4. คลิกเลือก Google Fusion Tables  หรือพิมพ์ค าว่า “Google Fusion Tables  ” เพื่อสะดวกต่อการ

ค้นหา 
5. คลิกเลือก “connect” เพื่อท าการติดต้ัง Tool Google Fusion Tables   
6. เมื่อระบบติดต้ังเสร็จเรียบร้อย คลิกเลือก  “OK” 
7. การเปิดใช้งานครั้งแรกของ Google Fusion ระบบจะมีการ Login E-mail อีกครั้ง เพื่อยืนยันตัวตน 
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2. การน าเขา้ไฟล์ Google Fusion Table 

1. คลิกเลือก My Drive 
2. คลิกเลือก More 
3. คลิกเลือก Google Fusion Tables 
4. คลิกเลือก Choose File 
5. เลือกไฟล์ท่ีต้องการน าเข้าข้อมูล 
6. คลิก Open 
7. คลิก Next จนเสร็จส้ินกระบวนการ  

คลิกปุ่ม Finish 

 

 

 

 

 

 

 

จะปรากฏหน้าต่างท่ีน าเข้ามาในรูปแบบ Google Fusion Tables ในรูปแบบ Tab Rows 
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ไฟล์ท่ีน าเข้าจะแสดงขอบเขตพื้นท่ีท่ีน าเข้ามาแล้ว แต่ไม่สามารถใช้แผนท่ีในการวิเคราะห์

ข้อมูลได้ จะต้องวิเคราะห์ข้อมูลโดยการเพิ่มข้อมูลหรือน าไฟล์ขอบเขตพื้นท่ีไปเช่ือมโยงกับข้อมูลท่ีจะ
น ามาวิเคราะห์  
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3. การสร้างแผนที่ด้วย Google Fusion Tables 

     3.1 การสร้างแผนท่ีแบบ Thematic map  

     แผนท่ีเฉพาะเรื่อง (Thematic map)  เป็นแผนท่ีท่ีจัดท าขึ้นเพื่อแสดงข้อมูลหลักอย่างใดอย่าง
หนึ่ง โดยใช้สีแสดงแทนค่าต่างๆ ตามลักษณะของข้อมูล ซึ่งซ้อนอยู่บนแผนท่ีพื้นฐาน เช่น แผนท่ีภูมิประเทศ
เป็นต้น และมีการใช้พิกัดทางภูมิศาสตร์โดยเฉพาะละติจูดและลองจิจูดเป็นหลักมาตราส่วนของแผนท่ี เพื่อ
แสดงเฉพาะส่ิงท่ีสนใจในบริเวณพื้นท่ีภูมิศาสตร์   สามารถแสดงลักษณะต่างๆ ได้หลากหลายตามลักษณะ
ข้อมูลท่ีต้องการแสดง เช่น  การเมือง วัฒนธรรม เศรษฐกิจ การเกษตร  ทรัพยากรธรรมชาติ     

 3.1.1 ขั้นตอนการสร้างแผนที่แบบ Thematic map 
1. คลิกปุ่ม New 

2. คลิก More 

3. คลิก Google Fusion Tables 

 

 

 

4. เลือกน าเข้าจาก  From this computer เลือก Browse 

5. เลือกไฟล์ท่ีต้องการ 

6. คลิกปุ่ม Open 

7. คลิกปุ่ม Next 

8. คลิก Next จนเสร็จส้ินกระบวนการ  
9. คลิกปุ่ม Finish 

 
 
 
 
 
 
 

http://www.statcan.gc.ca/pub/92-195-x/2011001/other-autre/theme/def-eng.htm
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จะปรากฏหน้าจอข้อมูลจากไฟล์ KML ที่แสดงใน Tab Rows 

 

 

 

 
การน าไฟล์ขอบเขตพื้นท่ีไปเช่ือมโยงกับข้อมูลท่ีจะน ามาวิเคราะห์สามารถท าได้ 2 วิธีคือ 

3.1.1.1 การเพิ่มคอลัมน์ในตารางใหม่ 

การเพิ่มคอลัมน์ใหม่ในตารางขอบเขตพืน้ที่ แล้วใส่ข้อมูลที่มีค่าเป็นตัวเลขในแต่ละแถว 

1. คลิกท่ีเมนู Edit >> Chang Columns 

2. คลิกท่ีปุ่ม New >> Column 

3. ต้ังช่ือ Column  
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4. ก าหนดชนิดของ Column ท่ี Type ถ้าต้องการน าข้อมูลไปวิเคราะห์ ร่วมกับแผนท่ี ต้องก าหนดค่า

เป็นตัวเลข (Number) 

5. คลิกปุ่ม Save  

6. Double Click ท่ี Column ท่ีสร้างใหม ่

7. ใส่ค่าของข้อมูล 

8. คลิกปุ่ม Save 

9. ต้ังช่ือ Column  

10. ก าหนดชนิดของ Column ท่ี Type ถ้าต้องการน า 

ข้อมูลไปวิเคราะห์ ร่วมกับแผนท่ี  

ต้องก าหนดค่าเป็นตัวเลข (Number) 

11. คลิกปุ่ม Save  

12. Double Click ท่ี Column ท่ีสร้างใหม ่

13. ใส่ค่าของข้อมูล 

14. คลิกปุ่ม Save 

3.1.1.2. การน าไฟล์มาเชื่อมต่อกับขอบเขตพื้นที่ 
ต้องน าเข้าไฟล์ท่ีจะน ามาเช่ือมต่อ  ส าหรับการเลือกไฟล์ 
ท่ีจะน าเข้านั้น *** หลักส ำคัญ** 

- ข้อมูลต้องเป็นระดับเดียวกับขอบเขตพื้นท่ีท่ีจะน าไปเช่ือมต่อเช่น ถ้าเป็นขอบเขตต าบล ข้อมูลท่ี
จะน ามาเช่ือมต่อจะต้องเป็นข้อมูลระดับต าบล เป็นต้น และจะต้องมีรายการข้อมูลของท้ังสอง
ตารางท่ีเหมือนกัน เช่น ช่ือต าบล หรือรหัสต าบล เพื่อใช้ในการเช่ือมต่อกัน โดยด าเนินการดังนี้ 

1. ดูการน าเข้าไฟล์จากข้อ.... 
2. เมื่อน าเข้าข้อมูลท้ัง 2 ตารางท่ีจะน ามาเช่ือมต่อกันแล้ว  
3. เราต้องรวบรวมข้อมูลท้ัง 2 ตารางเข้าด้วยกัน โดยค าส่ังMerge มีข้ันตอนดังนี ้
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2. การน าไฟล์มาเชื่อมต่อกับขอบเขตพื้นที ่    เปิดตารางขอบเขตพื้นท่ี ท่ีต้องการ Merge  

1. คลิกท่ีเมนู File >> Merge 
2. คลิกเลือกไฟล์ท่ีจะมา Merge กับขอบเขตพื้นท่ีคลิกปุ่ม Next 

 

 
 

4. เลือกคอลัมน์ท่ีมีรายการเหมือนกันท้ังสองตาราง 
5. คลิก Next 
6. คลิกเลือกคอลัมน์ท่ีต้องการแสดง 
7. คลิกปุ่ม Merge 
8. โปรแกรมจะท าการสร้างตารางขึ้นมาใหม่จากค าส่ัง Merge คลิกปุ่ม View Table 

 

 

 

 

ค าส่ัง Merge สามารถน าไปใช้ในกรณีอื่นๆ ได้ หากมีข้อมูลท่ีต้องการน ามาใช้ร่วมกัน เช่น การน า

ขอบเขตพื้นท่ีมารวมกับตารางข้อมูล หรือน าตารางข้อมูลหลายๆ ตารางมารวมกัน 
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เมื่อได้ข้อมูลท่ีต้องการและเหมาะกับการน าไปสร้างแผนท่ีแล้ว สามารถน าข้อมูลไปวิเคราะห์ร่วมกับ
แผนท่ีได้ ซึ่งโดยปกติแล้ว Google Fusion Tables จะแสดง Tab ท่ีเป็นแผนท่ีขึ้นมาให้อัตโนมัติ 
แต่ปกติการสร้างแผนท่ีหรือกราฟ จะมีค าส่ังในการเพิ่ม Tab หรือรูปแบบการน าเสนอหลายประเภท เช่น
รายงานสรุป (Summery)  กราฟ (Graph)  ฉลาก (Card)  แผนท่ี (Map)  การเพิ่มรูปแบบ ต่าง ๆ นี้สามารถ
เพิ่มโดยการคลิกท่ี เครื่องหมายบวก ตามตัวอย่างภาพ ด้านล่าง 

1. คลิกเลือกเครื่องหมาย + 
2. คลิกท่ี Tab ของ Map 
3. คลิกเลือกปุ่ม Chang feature styles 
4. คลิกค าส่ัง Fill color ในหมวด polygons 
5. คลิกแท็บ Gradient 
6. คลิก Show a gradient 
7. คลิกเลือกคอลัมน์ท่ีจะน ามาวิเคราะห์ 
8. คลิก use this range 
9. คลิกปุ่ม Save 

 
ตัวอย่าง  แผนท่ีเฉพาะเรื่อง ( Thematic Map) ท่ีแสดงเฉดสี ตามจ านวนหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงของแต่
ละอ าเภอ 
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3.1.2  การสร้างค าอธิบายหรือสัญลักษณ์บนแผนท่ี (Legend) 

1. คลิกปุ่ม Change feature styles 

2. คลิก Automatic legend 

3. คลิก check box  Show polygon fill legend 

4. คลิกเลือกต าแหน่งท่ีต้องการให้แสดง Legend 

5. คลิกปุ่ม Save 
 
 
 
 
 

3.1.3  การก าหนดค่าสีแบบคงท่ี 

1. คลิกปุ่ม Change feature styles 
2. คลิกค าส่ัง  Fill color ในหมวด Polygons 
3. คลิกแท็ป Bucket 
4. ก าหนดจ านวนสีท่ีต้องการให้แสดง 

5. เลือกคอลัมน์ข้อมูล 

6. ก าหนดค่าตัวเลขและสี 

7. คลิกปุ่ม Save 

 

 

 

 

การก าหนดค่าตัวเลขให้สังเกตตัวเลข  
หน้าค าส่ัง use this range จะแสดงตัวเลขน้อยสุดและมากท่ีสุด  ซึ่งสามารถน าไปใส่ในช่วงแถวตัวเลขให้
เหมาะสม  และค่าตัวเลขในช่องท้ายสุด  ควรก าหนดให้มากกว่าค่าท่ีมีอยู่ 
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3.1.4  การก าหนดค่าแสดงข้อมูลในหน้าต่าง  Info windows 
หน้าต่าง info windows จะแสดงผลเมื่อผู้ใช้คลิกท่ีบริเวณแผนท่ีหรือจุด ท่ีน าข้อมูลมาเช่ือมกับแผนท่ี

ปกติโปรแกรม Google Fusion Table จะแสดงข้อมูลท้ังหมดท่ีมีอยู่ขึ้นมาแสดง  ซึ่งสามารถก าหนดได้ว่า
ต้องการให้แสดงผลอะไรบ้าง  โดยมีข้ันตอนดังนี้ 

1. คลิกปุ่ม Change info windows 
2. คลิกเอาเครื่องหมายถูกออกหน้าหัวข้อท่ีไม่ต้องการให้แสดงคลิกปุ่ม SAVE 

 
 

3.1.5 การแทรกรูปภาพหรือลิงค์ในหน้าต่าง  info windows 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. คลิกปุ่ม Change info windows 
2. คลิกแท็ป Custom 
3. ลบรายการท่ีไม่ต้องการให้แสดงออก 
4. ใส่ค าส่ัง <br> เพื่อก าหนดให้ข้ึนบรรทัดใหม่ 
5. ใส่ค าส่ัง การลิงค์ไปยังเว็บไซด์ (สีเหลือง) 
6. ใส่ค าส่ัง แทรกรูปภาพ (สีฟ้า) 

 

ตัวอย่าง code html ส าหรับใส่ลิงค์ไปยังเว็บไซด์ 
<a href="url เว็บไซด์">ข้อความ</a> 
ตัวอย่าง code html ส าหรับแทรกรูปภาพ 
<img src="รูปภาพ" 
style="width:128px;height:128px;"> 
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3.2 การสรา้งแผนที่แบบจดุหรือ (Point) 
 โปรแกรม Google Fusion Tables จุดเด่นส าคัญอีกส่ิงหนึ่งท่ีน่าสนใจคือ การสร้าง point บนแผนท่ี 
ซึ่งไม่จ าเป็นต้องใช้ค่าละติจูด ลองจิจูด โปรแกรมสามารถสร้างให้อัตโนมัติ โดยการจับคู่จากข้อมูลในตารางท่ี
เป็นช่ือพื้นท่ีกับแผนท่ีให้  แต่ก็ยังมีจุดบกพร่องอยู่บ้านในกรณ๊ท่ีข้อมูลในตารางไม่ตรงหรือถ้าเป็นข้อมูลเป็น
ระดับย่อยลงไป เช่น ระดับต าบล หมู่บ้าน 
 ขั้นตอนการสร้างแผนท่ีแบบจุด จะแตกต่างกับการสร้างแผนท่ีท่ีเป็นขอบเขตพื้นท่ีไม่มากจะแตกต่าง
กันท่ีการก าหนดค่าหรือปรับแต่งแผนท่ีในส่วนท่ีรูปแบบหรือ Style เท่านั้น 

ในท่ีนี้จะแนะน าการสร้างแผนท่ีแบบจุดในระดับต าบลซึ่งมีข้ึนตอนดังนี้  น าเข้าไฟล์ข้อมูลท่ีจัดเตรียม
ไว้ดูการน าเข้าไฟล์ Google Fusion Tables จากข้อ1.3 (หน้า4) 

1. คลิกแท็บ Map 

2. เปล่ียน Location เป็น latlong_tambol 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่าง แผนท่ีท่ีแสดง Point ต าบล 
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เมื่อถึงขั้นตอนนี้ จะได้เฉพาะจุดหรือ Point ของต าบลเท่านั้นถ้าจะน าข้อมูลอื่นๆ ข้ึนมาแสดง จะต้อง
น าเข้าข้อมูลก่อน แล้วท าการผนวกกับ Merge ข้อมูลมาใช้ร่วมกัน เหมือนกับการท าแผนท่ีแบบ 
Themetic map  
 ในขั้นตอนต่อไปนี้จะแนะน าการสร้างแผนท่ีท่ีแสดงจุดของต าบลท่ีมีครัวเรือนยากจนตามจ านวนท่ี
ก าหนด 
4. เลือกคอลัมน์ท่ีมีรายการเหมือนกัน 
    ท้ังสองตาราง 
5. คลิกปุ่ม Next 
6. คลิกเอาเครื่องหมายถูกหน้าข้อความท่ีมีรายการ
ซ้ ากันท้ังสองตารางหรือเลือกเฉพาะข้อมูลท่ี
ต้องการ 
7. คลิกปุ่ม merge 
8. คลิกปุ่ม View table 
 

 

ตัวอย่างการสร้างแผนท่ีแบบจุดหรือ point 

1. น าเข้าครัวเรือนตกเกณฑ์รายได้ตาม (ข้ันตอนในหัวข้อการน าเข้าไฟล์ Google Fusion Table ) 
2. กลับไปท่ีไฟล์ท่ีเป็นแผนท่ี Point ต าบล เลือกเมนู File>>Merge 
3. คลิกเลือกไฟล์ แล้วคลิกปุ่ม Next 
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หน้าจอแสดงแถวของข้อมูล จะสังเกตเห็นว่าคอลัมน์รายได้บางแถวจะไม่มีข้อมูล เนื่องจากไม่มีครัวเรือนตก
เกณฑ์รายได้ หรือเมื่อ Merge ข้อมูลของสองตารางแล้ว บางต าบลข้อมูลอาจไม่ตรงกัน 

 

 

 

 

 

 

 

9.  คลิกแท็บ map 
10. เปล่ียน Location เป็น    latlong_tambol 
11. คลิกปุ่ม Change feature styles 
12. คลิกค าส่ัง Marker icon ในหมวด Point 
13. คลิกแท็บ Buckets 
14. คลิก check box Divide into เปล่ียนค่าเป็น 3  
15. เปล่ียน Column เป็นรายได้ต่ ากว่า 30,000 
16. ก าหนดค่าตัวเลขและสี 
17. คลิกปุ่ม Save 
 

ตัวอย่าง แผนท่ีแสดงจุดต าบล ตามข้อมูลจ านวนครัวเรือนยากจน 
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3.2.1 การน าแผนท่ีมาทับซ้อนกัน 
 กรณีท่ีมีการสร้างแผนท่ีไว้หลายรูปแบบหรือหลายประเภท หากต้องการน าแผนท่ีท่ีจัดท าไว้แล้ว 
มาแสดงผลร่วมกัน จะมีวิธีการท่ีง่าย สะดวก ไม่ต้องเขียน Code หรือค าส่ังใด ๆ  โดยใช้โปรแกรม 
FusionTablesLayer Wizard  มีข้ันตอนดังนี้ 
1. พิมพ์ URL   http://203.114.112.233 /Wizard/src/  หรือ http://app4.cdd.go.th/Wizard/src/ 
2. ไปท่ีหน้าจอของแผนท่ีท่ีจัดท าไว้แล้ว แนะน าว่าควรใช้แผนท่ีขอบเขตเป็น Layer แรก 
3. คลิกปุ่ม Share 
4. คลิกปุ่ม Change 
5. คลิก On Public on the web 
6. คลิกปุ่ม Save 
7. คลิกเมนู Tool>>Publish 
8. คลิกขวาท่ีช่อง Send a link in  

e-mail 
9. คลิกค าส่ัง copy 

 

 
10. คลิกขวาท่ีช่อง Embek link เลือก 
      ค าส่ัง Paste 
11. คลิกปุ่ม Put  layer one Map 
12. คลิกปุ่ม Add Layer เพ่อน าแผนท่ี 
      ช้ันท่ี 2 มาทับซ้อน 
 
 
กลับไปหน้าแผนท่ีอันท่ี 2 แล้วท าตามข้ันตอนท่ี 3  จนถึงขึ้นตอนท่ี 11 ซ้ าอีกครั้ง หากต้องการซ้อนทับแผนท่ี
หลายช้ันจากนั้นให้ท าซ้ าไปจนครบแผนท่ีทุกแผ่น 

ตัวอย่าง แผนท่ีใน layer ท่ี 1 

 

 

 

http://203.114.112.233/
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3.2.2 การสร้างรายการค้นหา 

         โปรแกรม FusionTablesLayer Wizard มีเครื่องมือในการสร้างรายการค้นหาข้อมูลจาก

แผนท่ี 2 แบบคือ 
1) Text-base search คือ ค้นหาโดยการพิมพ์ข้อความ 
2) Select-base search คือ ค้นหาจากรายการข้อมูลของช้ันแผนท่ี 

ในท่ีนี้จะแสดงตัวอย่างการสร้างรายการค้นหาแบบเลือกรายการจากข้อมูลของแผนท่ีท่ีซ้อนกัน  
1. หัวข้อ Add a search feature ให้คลิกเลือก Select-based search 
2. เลือกคอลัมน์จากข้อมูลเป็นรายได้ ฯ 
3. พิมพ์หัวข้อส าหรับรายการค้นหา 
4. คลิกปุ่ม Add Search 
5. ปรับขนาดความกว้างและความสูงของแผนท่ี 

 

 

 

 

 

ตัวอย่าง  แผนท่ีท่ีน ามาทับซ้อนกันแล้ว 
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6. ส่วนนี้คือ Code  ท่ีโปรแกรมสร้างให้อัตโนมัติ   ให้ Copy Codeโดยกด Ctr + A หรือน าเมาส์ลาก
คลุมข้อความท้ังหมด และ Ctr + C 

7. เปิดโปรแกรม Note Pad  แล้วกด Ctr + V  หรือคลิกเมาส์ปุ่มขวา เลือกค าส่ัง Paste 
8. Save ไฟล์เป็นนามสกุล HTML (ต้องเปล่ียน Save as type เป็น All Files และช่อง Encoding เป็น 

UTF-8) 
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4.การสร้างกราฟหรือแผนภูมิดว้ย Google Fusion Tables 

4.1 การน าเข้าไฟล์ 

1. คลิกเลือก My Drive 
2. คลิกเลือก More 
3. คลิกเลือก Google Fusion Tables 
4. คลิกเลือก Chose File 
5. เลือกไฟล์ท่ีต้องการน าเข้า 
6. คลิก Open ไฟล์ท่ีจะน าเข้า 
7. คลิกเลือก Next 
8. คลิก Next เพื่อ import new table 
9. คลิก Finish เพื่อสร้าง Table 

 

4.2 การสร้างกราฟแบบแท่ง  
        ขั้นตอนการน าเข้าไฟล์จากข้อ 3.1 การน าเข้าไฟล์ จะได้ตัวอย่างข้อมูลมา สามารถสร้างกราฟได้ตาม
ขั้นตอนดังนี้  

1. ปรากฏหน้าจอของ Table ท่ีเราน าเข้ามา คลิกเครื่องหมาย +  
แท็บด้านบน  

2. คลิกเลือกค าส่ัง Add Chart 
3. คลิกเลือก Chart แบบ Colum Chart หรือแบบกราฟแท่ง  

ในเมนูทางด้านซ้ายมือของหน้าจอ 
4. เปล่ียน Category เป็น อ าเภอ เพื่อจัดกลุ่มข้อมูลเป็นรายอ าเภอ 
5. เลือกค่าท่ีต้องการน ามาแสดง ในกรณีนี้ให้เลือก  
6. ยอดรวมการจ าหน่ายสินค้าโอทอป คลิกเลือก Choose เลือก รวม 
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  4.2.1 การปรับแต่งกราฟแท่ง 

1. คลิกปุ่ม Chang Appearance ปรับแต่งกราฟ 
2. รายละเอียดใน Chart Editor 
- Title: ใส่ข้อความและปรับแต่งหัวหรือ Title ของกราฟ 
- Legend: ปรับแต่งค าบรรยายกราฟ 
- Features: ปรับรูปแบบของกราฟ 
- Axis:  ตกแต่งค่าของแกน X  
- Color:  ตกแต่งสีของกราฟ และต าแหน่งของแกน Y  

3. เมื่อปรับแต่งเสร็จเรียบร้อยแล้วคลิกปุ่ม OK 

 

 

 

4.2.2  การสร้างแบบกลุ่ม (Group Chart) 
ใน  Google Fusion Tables สามารถท าได้ง่าย ๆ  โดยไปเลือกข้อมูลท่ีต้องการขึ้นมาแสดง        

จากข้อมูลตัวอย่างการจ าหน่ายสินค้า OTOP ถ้าต้องการให้แสดงแท่งข้อมูล ยอดจ าหน่ายภายในประเทศและ
ยอดจ าหน่ายต่างประเทศ ด้วย ให้เพิ่มค่าในส่วนท่ีเป็น Value เข้ามาเท่านั้น  

 
ตัวอย่าง  กราฟแบบจัดกลุ่มท่ีแสดงยอดจ าหน่ายท้ังในและนอกประเทศ พร้อมยอดรวม 
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     การปรับแต่งกราฟแบบจัดกลุ่มจะใช้ค าส่ังเหมือนกับกราฟแท่งปกติ แต่ส่วนท่ีน่าสนใจก็คือการก าหนด 
Features  มีรายละเอียดดังนี้ 
 
Stack:  คือค าส่ังให้กราฟแสดงข้อมูลเป็นแท่ง 
เดียวกัน 
Reverse:  คือค าส่ังให้แสดงผลข้อมูลตรงกันข้ามกับท่ี
แสดงอยู่ 
Maximize:  คือการก าหนดให้กราฟแสดงผลให้มีขนาดใหญ่ท่ีสุด 
Compare mode: คือการก าหนดค่าของ ToolTip ให้น าข้อมูลมาเปรียบเทียบกัน 
 

ตัวอย่าง การคลิกเลือกค าส่ัง Stack และ Compare mode 

 

 

 

 

 
4.2.3 การสร้างกราฟแบบแนวนอนหรือ Bar chart 
 การสร้างกราฟแบบนี้จะมีข้ันตอนการสร้างเหมือนกับการสร้างกราฟแท่ง (แนวต้ัง) เพียงแต่ต้องเลือก
รูปแบบกราฟเป็นแนวนอนเท่านั้น โดยเลือกไอคอน Bar chart 
          ในกรณีท่ีสร้างกราฟแนวทั้งไว้แล้วก็สามารถปรับเป็นแนวนอนได้ทันที 
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4.3  การสร้างกราฟวงกลม 
 ท่ีได้อธิบายไว้ข้างต้นแล้วว่า การสร้างกราฟวงกลมนั้นเหมาะกับการแสดงผลของส่วนประกอบย่อยท่ี
รวมกันเป็นส่วนใหญ่  ในท่ีนี้เราสามารถใช้ข้อมูลเดิมท่ีได้สร้างกราฟแท่งไว้แล้วน ามาสร้างเป็นกราฟวงกลมได้
ทันที  เช่น  ต้องการดูภาพรวมว่ายอดจ าหน่ายสินค้า OTOP  ของแต่ละอ าเภอมีสัดส่วนอย่างไร  อ าเภอไหนมี
ยอดจ าหน่ายคิดเป็นร้อยละเท่าไหร่  หรือหากต้องการสร้างกราฟจากข้อมูลอื่น ก็จะต้องน าเข้าข้อมูลก่อน 
ขั้นตอนการสร้างจะเหมือนกับการสร้างกราฟแท่ง แต่จะต่างกันท่ีการปรับค่า Category   

1. คลิกขั้นตอนการน าเข้า/การสร้างกราฟแบบต่างๆ ข้อมูลเหมือนการสร้างกราฟแท่งแต่กราฟวงกลม คลิก
เลือกสร้างกราฟ เป็น Pie Chart 

2. การปรับแต่งค่าของกราฟวงกลม เปล่ียน 
- Category เป็น อ าเภอ ค่า Value เปล่ียนเป็น ยอดรวม 

-  Value เปล่ียนเป็น ยอดรวม 

-  Maximum slices แสดงค่าข้อมูลท่ีต้องการให้แสดง  

4.3.1  การปรับแต่งกราฟวงกลม  
1. การปรับแต่งค่ากราฟเพื่อแสดงผล คลิก Change appearanceเพื่อปรับแต่งภาพ 
2.   ปรับแต่งค่าต่าง ๆ ใน Chart Editor ดังนี้  
Title :   ใส่ข้อความแสดงหัวข้อของกราฟ 

Legend :  ก าหนดต าแหน่งของค าอธิบายกราฟ 

Font :  เปล่ียนตัวอักษรและพื้นหลัง  

Slice :  ก าหนดการแสดงค่าของกราฟและเปล่ียนแปลงรูปแบบเป็นแบบ Donut 

Features :  เปล่ียนการแสดงผลเป็นแบบสามมิติและปรับขนาด 

ตัวอย่าง กราฟวงกลมท่ีปรับแต่งค่าเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
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4.4 การสร้างกราฟเส้น 
 กราฟเส้น เหมาะกับการแสดงข้อมูลท่ีมีลักษณะเป็นช่วง หรือเมื่อต้องการดูรูปทรงของเส้นเพื่อดู
แนวโน้มว่าข้ึนหรือลง โดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อเทียบกับเวลา   ดังนั้นข้อมูลควรมีการจัดเก็บ ตามช่วงเวลาเช่น 
เป็นรายวัน รายสัปดาห์ หรือรายเดือน 

ในท่ีนี่จึงขอน าข้อมูลตัวอย่างท่ีจัดเก็บเป็นรายเดือน คือข้อมูล OTOP  มีข้ันตอนดังนี ้
1. คลิกขั้นตอนการน าเข้า/การสร้างกราฟแบบต่าง ๆ ข้อมูลเหมือนการสร้างกราฟแท่ง   แต่กราฟเส้น คลิก

เลือกสร้างกราฟ เป็น  Line  Chart 
2. การปรับแต่งค่า  

- Category   เปล่ียนเป็นเดือน 
- Value  เลือกตรงค าส่ัง Choose เป็นยอดขายภายในประเทศและต่างประเทศ 

- Maximum Categories ช่องส าหรับก าหนดจ านวน Category  

 
4.4.1 การปรับแต่งค่า Category  
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4.4.2 การปรับแต่งกราฟเส้น  
1. คลิกปุ่ม Change appearance เพื่อปรับแต่งการแสดงผลของกราฟเส้น 
2. Slant labels  :   ปรับความเอียง    หรือองศาของ  Category 

3. Line Thickness :  เพิ่มขนาดของเส้น 

4. Point size :          เพิ่มขนาด   ของจุดท่ีเส้นของ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่าง  กราฟเส้นท่ีปรับแต่งเสร็จเรียบร้อยแล้ว ซึ่งแสดงยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP  
               ภายในประเทศและต่างประเทศ ของแต่ละเดือน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4.5 การสร้าง Network Graph หรือกราฟเครือข่าย 



    
Google Fusion Tables| 84 

 

 

กราฟเครือข่าย  จะแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลโดยจะแสดงเป็นโหนดและเส้นแสดงความสัมพันธ์
ระหว่างโหนดหรือข้อมูลท่ีใช้  ในท่ีนี่จะเป็นตัวอย่างการสร้างกราฟเครือข่ายเพื่อ 
แสดงค่าความสัมพันธ์ของระดับการพัฒนาของแต่ละอ าเภอ 

4.5.1 การปรับแต่งค่ากราฟ Network Graph 
1.น าเข้าข้อมูล กชช. 2ค ระดับหมู่บ้าน ซึ่งแสดงระดับการ

พัฒนาของแต่ละหมู่บ้าน 
2. เลือกค าส่ัง Add chart 
3. เลือกกราฟแบบ Network Graph 
4.  ปรับแต่งค่า Configure Network Graph 

-    Show link between: ปรับค่าส่วน show linke between เป็นอ าเภอ 

-    Appearance: ก าหนดสีตาม Columns 

-    Weight By:  ให้แสดงค่าน้ าหนักท่ีระดับการพัฒนา 

-    ปรับจ านวนโหนดท่ีต้องการให้แสดง 

ตัวอย่าง  กราฟเครือข่ายท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้ว 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
จากตัวอย่างท่ีแสดงจะสังเกตเห็นว่าโหนดหรือวงกลมท่ีแสดงระดับ 1 2 3 มีขนาดแตกต่างกัน    

แสดงให้เห็นว่าปริมาณหมู่บ้านส่วนใหญ่จะเป็นหมู่บ้านเร่งรัดพัฒนาอัน 3  และเส้นท่ีเช่ือมโยงกับอ าเภอ      
จะมีขนาดแตกต่างกันตามจ านวนของหมู่บ้านแต่ละระดับ  จากเส้นท่ีเช่ือมหมู่บ้ านเร่งรัดพัฒนาอันดับ 1      
จะมีเพียง 2 อ าเภอ คือ อ าเภอเมืองกับอ าเภอตากใบ รวมท้ังแสดงให้เห็นว่า อ าเภอท่ีมีเฉพาะหมู่บ้านเร่งรัด
พัฒนาอันดับ 3 มีอ าเภอจะแนะ แว้ง ยี่งอและศรีสาคร ถ้าน าเมาส์ไปช้ีท่ีโหนดหรือวงกลมท่ีแสดงช่ืออ าเภอ   
จะเห็นว่าเส้นจะแสดงจุดเช่ือมโยงชัดเจนขึ้น 
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5.  Google site 
 

Google Sites คือโปรแกรมของ Google ท่ีให้บริการสร้างเว็บไซต์ฟรี 

สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ง่าย เหมือนกับการแก้ไขเอกสารธรรมดาๆ ผู้ใช้สามารถปรับแต่ง

รูปลักษณ์ของเว็บไซต์ได้อย่างอิสระ สามารถรวบรวม ความหลากหลายของข้อมูลในท่ี

เดียว เช่น รวมวิดีโอ ปฏิทินการน าเสนอ เอกสารหรือส่ิงท่ีแนบ และข้อความ ท้ัง ยั ง

อ านวยความสะดวกให้ท างานร่วมกับผู้อื่นได้ รวมไปถึงสามารถก าหนดให้เว็บไซต์ของเป็นส่วนตัวหรือ 

สาธารณะก็ได้อีกด้วย  

ข้อดีของ Google sites  
 1. Google sites ส ามารถรวมเอกสาร งานน าเสนอ Spreadsheets, VDO, Slide เพื่อช่วยในท างาน

อย่างเป็นระบบ 

2. มี Template ให้เลือกหลากหลาย  

  3. สามารถเข้าถึงได้ทุกท่ีท่ีมี internet  

  4. ท างานได้หลายระบบปฏิบัติการ เช่น Window, Mac, Linux โดยการท างานผ่าน Browser ต่าง ๆ  

  5. ระบบมีความรักษาความปลอดภัยท่ีดี โดยผู้ดูแลระบบสามารถจัดการสิทธิในการแบ่งปัน Site ได้ 

5.1   ข้ันตอนการใช้งาน Google sites 
1. พิมพ์ URL https://sites.google.com หรือ www.google.com/sites 

               
 

2. Login ด้วย account ของ Gmail 
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3. คลิกปุ่ม CREATE 
 
 
 
 
 
 

4. ต้ังช่ือเว็บไซด์  ในช่อง Name your site  
 
 
 
 
 
               ในช่อง Site location ให้ใช้ตัวอักษรภาษาอังกฤษ ซึ่งในช่องนี้จะเป็นช่ือเว็บไซด์ของเรา 

 
             5. ก าหนดรูปแบบของเว็บไซด์ โดยเลือกค าส่ัง  Select a theme   การเลือก theme นี้จะเป็นการ
ก าหนด Layout  สีสันชองหัวข้อ พื้นหลัง แบบอักษร ฯลฯ ช่ึงเป็น  รูปแบบส าเร็จรูปท่ีทาง Google ได้จัดท า
ไว้ให้ จะมีให้เลือกหลายรูปแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. คลิกหน้าหัวข้อ I’m not a robot เพื่อทดสอบผู้ใช้บริการว่าเป็นมนุษย์จริงๆ ไม่ใช่โปรแกรม 
อัตโนมัติ (bot) 
 
 

    7. คลิกปุ่ม Create  
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ตัวอย่างเว็บไซด์เม่ือเร่ิมสร้าง 
 
 
 
 
 

       เมื่อคลิกปุ่ม Create แล้วจะปรากฏหน้าจอแรกปกติจะมีหน้า home หรือหน้าแรกของเว็บไซด์
ขึ้นมา ให้อัตโนมัติ   หน้าเพจจะประกอบด้วยฟังกช่ั์น และเมนูท่ีช่วยในการจัดแต่งหน้าเว็บเพจ ต่างๆ 
 

4.2 เครื่องมือในการแก้ไขหน้าเว็บเพจ 
เครื่องมือหรือค าส่ังในเมนู Insert จะมีด้วยกัน 3 กลุ่ม คือ 

1.) COMMON  คือกลุ่มค าส่ังท่ีใช้งานปกติท่ัวไป 
2.) GADGET  คือกลุ่มค าส่ังท่ีเป็นโปรแกรมเสริม ต่าง ๆ 
3.) GOOGLE คือกลุ่มค าส่ังท่ีใช้น าเอาโปรแกรมหรือเครื่องมือท่ี Google ให้บริการอยู่มาใช้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กลุ่มค าสั่ง COMMON 

 
ค าส่ังแทรกรูปภาพ 

 สร้างจุดเช่ือมโยง 

 สร้างหัวข้อตาราง 

 สร้างรายการย่อย 

 สร้างเส้นแนวนอน 

 สร้างปุ่ม LIKE แบบ Google 
 

ปุ่ มแกไ้ขเวบ็เพจ ปุ่ มเพิม่หน้าเวบ็เพจใหม่ 

ปุ่ มตัง้คา่ต่างๆ ของเวบ็ไซด์ 
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2. กลุ่มค าสั่ง GADGET 

 การน าข้อความท่ีมีการ Post ขึ้นมาแสดง 

 แสดงการไฟล์ท่ีมีการปรับปรุง 

 แสดงรายการหรือหัวข้อท่ีมีการปรับปรุง 

 การแทรกกล่องข้อความ 

 การแทรกไฟล์ HTML 

 โปรแกรมเสริมอื่น ๆ 
 

3. กลุ่มค าสั่ง GOOGLE 

 การแทรก script ท่ีสร้างไว ้

 แทรกปฏิทิน 

 แทรกกราฟ จาก Google Sheet 

 น าไฟล์จาก Google Drive มาแสดง 

 แทรกรูปภาพ อัลบั้ม จาก Google + 

 แทรกลิงค์จาก Google Group 

 แทรกข้อความ เบอร์โทรศัพท์ จาก Hangout 

 แทรกแผนท่ีจาก Google Map 

 แทรก VDO จาก YouTube 
 
 
 
เคร่ืองมือหรือค าสั่งในเมนู Format 

 
 
เมนู Format นี้เป็นกลุ่มค าส่ังเกี่ยวกับปรับแต่งตัวอักษรหรือข้อความ 
การจัดวางต าแหน่ง เป็นต้น 
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เคร่ืองมือหรือค าสั่งในเมนู Table    
 
 
ค าส่ังในเมนู Table เป็นค าส่ังท่ีใช้ในการแทรกตาราง 
ไว้ในหน้าเว็บเพจ ซึ่งใช้ในกรณีท่ีต้องการสร้างตารางใหม่ 
 
 
 
 
 
 
 

เคร่ืองมือหรือค าสั่งในเมนู  Layout  
 
 
 
 
 
 
 
 
การควบคุมปรับแต่งหน้าเว็บด้วยเคร่ืองมือ more action 
  

 
 
การตั้งค่าเว็บในการแสดงผลต่าง ๆ จะมีค าส่ังในการก าหนดค่า  
จากเครื่องมือ more action 
ซึ่งมีค าส่ังต่าง ๆ เช่น การเปล่ียน Template  การตั้งค่า Page  การแชร์และเผยแพร่สู่สาธารณะ เป็นต้น 
มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 

ค าสัง่ในเมนู  Layout เป็นค าสัง่ในการปรบัแต่งหน้า
เวบ็ใหแ้สดงผล เป็น column ทัง้แนวตัง้และแนวนอน
ส าหรบัจดัต าแหน่งใหเ้หมาะสมตามทีต่อ้งการ 
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กลุ่ม Page actions  

 

  

  
Revision History เรียกคืนที่เคยสร้างไว้ 
Subscribe to page changes แจ้งเตือนเมื่อหน้าเว็บเปลี่ยน 
Page settings ต้ังค่าหน้า page 
Print page สั่งพิมพ์หน้า page 
Copy page ท าส าเนา page 
Delete page ลบหน้า page 
Preview page ทดสอบการแสดงผล 

 

 
กลุ่ม templates  

 

  
Save as page template บันทึกเป็น template 
Change page template เปลี่ยน template เป็นประเภทอื่น 

 

 
กลุ่ม Site actions  

 

  
Subscribe to site changes แจ้งเตือนเมื่อหน้าเว็บเปลี่ยน 
Edit site layout แก้ไขการออกแบบหน้า page 
Manage site การจัดการเว็บไซด์ 
Sharing and Permissions เผยแพร่/ก าหนดสิทธ์ิ เว็บไซด์ 
  
Site help เรียกดูค าแนะน า 
Report an Issue รายงานปัญหา 
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5.2.1 การปรับแต่งส่วนหัว ของเว็บไซด์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ตัวอย่าง  เว็บท่ีปรับแต่งส่วนหัวเรียบร้อยแล้ว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

1. คลิกเลือกเครื่องมือ More 
Action 

2. คลิกเลือก Edit site layout 
3. คลิกปุ่ม Header ใน Edit site 

layout 
4. คลิกบริเวณส่วนหัว Header 

(ส่วนหัว) 
5. คลิกปุ่ม Browse… เพื่อน าเข้า

ไฟล์ภาพ 
6. ปรับแต่งค่า Configure site 

header ตามภาพ แล้วคลิก
ปุ่ม OK 
 

การปรบัแต่งส่วนหัว 

(Header) ของเวบ็ไซด ์
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5.2.2 การแก้ไขหน้าเพจ     
ในท่ีนี้จะแสดงตัวอย่างการแก้ไขหน้าแรกหรือ Home  

แถวที่ 1 จะเป็นปุ่มเครื่องมือในการ แทรกรายการต่าง ๆ เช่น 
รูปภาพ ปุ่ม กล่องข้อความ เป็นต้น 
แถวที่ 2 จะเป็นค าส่ัง ในการปรับแต่งข้อความท่ีพิมพ์ลงในหน้าเพจท่ี 
แก้ไข 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

1. คลิกปุ่มแก้ไข  โปรแกรมจะ
แสดงเมนูค าส่ังต่าง ๆ ข้ึนมา  

2. คลิกท่ีเมนู Insert >> Image 
3. เพิ่มรูปภาพโดยคลิกเลือกจาก

เครื่องหรือเว็บ 

 - Uploaded images คือ 
ก า ร เ ลื อ ก ภ า พ จ า ก เ ค รื่ อ ง
คอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานอยู่ 

 - Web address (URL) 
คือการเลือกภาพจากเว็บไซด์ 

 

การแก้ไขหน้าเพจ 



    
Google Fusion Tables| 93 

 

 

1. พิมพ์ข้อความค้นหาจาก Google  

2. เมื่อเจอภาพที่ต้องการ คลิกขวาท่ีรูปภาพ แล้วเลือกค าส่ัง Copy Image address 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมื่อได้รูปภาพแล้ว สามารถปรับแต่งรูปภาพจากเครื่องมือ ได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 

 
ถ้าต้องการแทรกรูปภาพหลายรูป ให้ Enter เพื่อขึ้นบรรทัดใหม่ แล้วท าการแทรกรูปภาพ 

ตามข้ันตอนท่ีผ่านมาซ้ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปรบัขนาดภาพ 
จดัต าแหน่งภาพ เปิด/ปิดการขึน้บรรทดัใหม ่

ลบ 
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5.3 การน าไปใชป้ระโยชน์  
5.3.1 การน าแผนที่จาก Google Fusion  

Tables  มาแสดงใน Google Site 

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ,กดกด 

 

1. สร้าง Page ใหม่ คลิกท่ีเครื่องมือ 
Create page 

2. ต้ังช่ือ page ท่ีต้องการสร้าง  
3. เลือก Template เป็น Web page 
4. เลือก location เป็น Top level 
5. คลิกเลือก CREATE 
6. คลิกเมนู insert เลือก more gadgets 

การน าแผนที่จาก Google 

Fusion Tables มาแสดงใน  

Google Sites 
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7. คลิกเลือก include gadget (iframe) 
8. คลิกปุ่ม Select 
9. ใส่ URL ท่ี Copy มาจาก Google 

Fusion Tables 
10. ปรับความกว้าง ความสูงของหน้า Page 
11. คลิกเครื่องหมาย ถูกออกให้หมด 
12. คลิกปุ่ม OK 

การน าแผนที่จาก Google 

Fusion Tablesมาแสดงใน  

Google Sites 
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5.3.2 การ Copy URL จาก Google Fusion  Tables  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

1. เปิด Google Drive  

2. เปิดไฟล์แผนท่ีท่ีสร้างไว้ 

3. คลิกปุ่มแชร์ ทางด้านขวามือ  

4. ก าหนดสิทธิให้เป็น Public on the 

web (เป็นสาธารณะ) แล้วคลิกปุ่ม 

Done 

5. คลิกท่ีเมนู Tool >> Publish ใน 

Google Drive 

6. ปรากฏหน้าจอของ Publish คลิกขวาท่ี

ช่อง   Send a link in email or IM 

เลือกค าส่ัง Copy  แล้วกลับไปหน้า 

Google Sites 

น า URL ท่ี copy ไปวาง (คลิกขวา 

เลือกค าส่ัง Past) ในข้ันตอนท่ี 9 แล้ว

ด าเนินการต่อไปจนถึงขึ้นตอนท่ี 12 

 

การ Copy URL จาก 

Google Fusion Tables 
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*** ส าหรับการแทรกกราฟ  ตาราง หรือ ไฟล์จาก  
Google Fusion Tables  จะมีข้ันตอนเหมือนกับการแทรก 
แผนท่ี  โดยจะต้องใช้โปรแกรมเสริม (Gadgets) เป็นเครื่องมือ 
ในการน าไฟล์ดังกล่าวมาแสดงผลใน Google sites 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

7.  แสดงหน้าจอเมื่อแทรกแผนท่ีเสร็จ            
แ ล้ ว  ส า ม า ร ถ ป รั บ แ ต่ ง จ า ก 
               เครื่องมือได้ 

 

1. ปุ่มแก้ไขข้อมูล 

2. การจัดต าแหน่งแผนท่ี 

3. เปิด/ปิด การขึ้นบรรทัดใหม ่

4. ลบ 

8. คลิกปุ่ม Save ด้านบนทางขวามือ              
เป็นการจบข้ึนตอนการแทรกแผนท่ี 

 
 

การ Copy URL จาก 

Google Fusion Tables 
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5.3.3 การเปลี่ยน Template 
     การเลือก Template นอกจากจะก าหนดต้ังแต่ 
ตอนเริ่มต้นสร้างเว็บไซด์ ยังสามารถเปล่ียนแปลงรูปแบบ  
Template ได้ตามความต้องการ มีข้ันตอนดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
1. เลือก เมนู More action 
2. ไปท่ีหมวด Site Actions  >>  

 Manage site 
3. ปรากฏหน้าจอ Manage Site เลือก

หัวข้อ Themes, Colors and Fonts 
รายการค าส่ังนี้จะสามารถปรับเปล่ียน
สีพื้ นหลัง  ข้อความ รูปภาพ และ
รายการอื่นๆ ได้อีกมาก ตามรูปภาพ
ถั ด ไ ป  ร ว ม ท้ั ง ส า ม า ร ถ เ ป ล่ี ย น 
Themes ท่ี Google sites มีไว้ให้ได้
อีกด้วย  

4. เลือก Ember เพื่อก าหนด Themes 
แบบใหม ่

5. เลือก Content area gadgets เพื่อ
ปรับสีข้อความ  

การเปลีย่น Template 
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5.3.4 การก าหนดไม่ให้แสดง  Comment  และการ  Add file 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

1. เ ลื อก  page ท่ี ต้อ งก ารแก้ ไ ข  ค ลิก ท่ี 
Page>>Page Settings 

2. ปรากฏหน้าต่าง Page Setting คลิกเอา
เครื่องหมายออกให้หมด 

3. คลิก  Save  

การก าหนดไม่ให้แสดง comment และ

การ Add file 
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   โปรแกรม AR 
(Augmented Reality) 

ปีงบประมาณ 2561  

สว่นที ่

8  
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AR (Augmented Reality) คืออะไร 
 

Augmented Reality หรือ AR เป็นเทคโนโลยีใหม่ ท่ีผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง (Real) เข้า
กับโลกเสมือน (Virtual) ซึ่งจะท าให้ภาพที่เห็นในจอภาพกลายเป็นวัตถุ 3 มิติลอยอยู่เหนือพื้นผิวจริง  
            เพียงแค่ภาพสัญลักษณ์ท่ีตกแต่งเป็นรูปร่างอะไรก็ได้ แล้วน าไปท ารหัส เมื่อตีพิมพ์บนวัตถุต่างๆ แล้ว
ไม่ว่าจะเป็นบนผ้า แก้วน้ า กระดาษ หน้าหนังสือหรือแม้แต่บนนามบัตร แล้วส่องไปยังกล้องเว็บแคม หรือการ
ยกสมาร์ทโฟนส่องไปข้างหน้า ท่ีมี Reality Browser Layar  เราอาจเห็นภาพโมเดลของอาคารขนาดใหญ่ 
หรือเห็นสัญลักษณ์ของร้านค้าต่างๆ รูปสินค้าต่างๆ รวมไปถึงรูปคนเสมือนจริงปรากฏตัวและก าลังพูดผ่านหน้า
จอคอมพิวเตอร์ นี่คือส่ิงท่ีต่ืนตาต่ืนใจ และท าให้ AR กลายเป็นส่ิงท่ีถูกถามหากันมากขึ้น 

ความจริงเทคโนโลยีนี้ไม่ใช่เพิ่งจะมี จริง ๆ มีการพัฒนามาต้ังแต่ปี 2010 แล้วและมีปรับปรุงรูปแบบ
พัฒนาความเสถียรอย่างต่อเนื่อง ซึ่งปัจจุบัน AR เริ่มเห็นได้ชัดจากงานหลายอย่าง แต่ท่ีชัดเจนสุดคือเกม 
Pokemon Go นั่นเอง 
 

หลักการของเทคโนโลยีเสมือนจริง 
แนวคิดหลักของเทคโนโลยีเสมือนจริง คือการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริงและ

ความเสมือนจริง เข้าด้วยกันผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่างๆ เช่น เว็บแคม คอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์
อื่นท่ีเกี่ยวข้อง ซึ่งภาพเสมือนจริงนั้นจะ แสดงผลผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์ หน้าจอโทรศัพท์มือถือ บนเครื่อง 
ฉายภาพ หรือบนอุปกรณ์แสดงผลอื่นๆ โดยภาพเสมือนจริงท่ี ปรากฏขึ้นจะมีปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ได้ทันที ท้ังใน
ลักษณะท่ีเป็นภาพนิ่งสามมิติ  

ภาพเคล่ือนไหว หรืออาจจะเป็นส่ือท่ีมีเสียงประกอบ ขึ้นกับการออกแบบส่ือแต่ละรูปแบบว่าให้
ออกมาแบบใด โดยกระบวนการภายในของเทคโนโลยีเสมือนจริง ประกอบด้วย 3 กระบวนการ ได้แก่ 

• การวิเคราะห์ภาพ  (Image Analysis) เป็นขั้นตอนการค้นหา Marker จากภาพท่ีได้จากกล้อง
แล้วสืบค้นจากฐานข้อมูล (Marker Database) ท่ีมีการเก็บข้อมูลขนาดและรูปแบบของ Marker เพื่อน ามา
วิเคราะห์รูปแบบของ Marker การวิเคราะห์ภาพ สามารถแบ่งได้เป็น 2 ประเภท ได้แก่ การวิเคราะห์ภาพโดย
อาศัย Marker เป็นหลักในการท างาน (Marker based AR) และการวิเคราะห์ภาพโดยใช้ลักษณะต่างๆ ท่ีอยู่
ใน ภาพมาวิเคราะห์ (Marker-less based AR) 

• การค านวณค่าต าแหน่งเชิง 3 มิติ (Pose Estimation) ของ Marker เทียบกับกล้อง 
• กระบวนการสร้างภาพสองมิติ จากโมเดลสามมิติ (3D Rendering) เป็นการเพิ่มข้อมูลเข้าไปใน

ภาพ โดยใช้ค่าต าแหน่ง เชิง 3 มิติ ท่ีค านวณได้จนได้ภาพเสมือนจริง 
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ประโยชน์ของเทคโนโลยี AR 
    1. สามารถเป็นส่ือและข้อมูลท่ีท าให้สามารถศึกษารายละเอียดเพิ่มเติมเช่น สัตว์โลกดึกด าบรรพ์ ท่ีจ าลอง
ป่า รวมไปถึงสภาพแวดล้อมให้เราเห็นได้ 
    2. ใช้ในเรื่องการจัดบ้านเพราะคุณจะได้เห็นต าแหน่งและการจัดบ้านจริง ๆ ก่อนท่ีจะซื้อของ 
    3. ใช้ในด้านงานศิลปะที่สามารถจ าลองภาพต่าง ๆ ก่อนการจัดจริงว่าควรท าอย่างไรให้ดูสวย 
    4. ใช้ส าหรับการเล่นเกม เช่น Pokemon Go ส่วนใหญ่จะใช้ในการค้นหาโปเกม่อนและการจับเพราะเราไม่
รู้ว่ามันอยู่ไหนจนกว่าจะหันเจอ 
 
เรียกได้ว่าเป็นอีกเทคโนโลยีท่ีมีประโยชน์อย่างมากและมีความหลากหลายท่ีหลายคนต้องรู้และควรปรับใช้กัน 
 

องค์ประกอบของเทคโนโลยีเสมือนจริง ประกอบด้วย 
    1. AR Code หรือตัว Marker ใช้ในการก าหนดต าแหน่งของวัตถุ 
    2. Eye หรือ กล้องวิดีโอ กล้องเว็บแคม กล้องโทรศัพท์มือถือ หรือ ตัวจับ Sensor อื่นๆ ใช้มองต าแหน่ง
ของ AR Code แล้วส่งข้อมูลเข้า AR Engine 
    3. AR Engine เป็นตัวส่งข้อมูลท่ีอ่านได้ผ่านเข้าซอฟต์แวร์หรือส่วนประมวลผล เพื่อแสดงเป็นภาพต่อไป 
    4. Display หรือ จอแสดงผล เพื่อให้เห็นผลข้อมูลท่ี  AR Engine ส่งมาให้ในรูปแบบของภาพ หรือ วีดีโอ 
หรืออีกวิธีหนึ่ง เราสามารถรวมกล้อง AR Engine และจอภาพ เข้าด้วยกันในอุปกรณ์เดียว เช่น โทรศัพท์มือถือ 
หรืออื่นๆ 
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เครื่องมือส าหรับสร้างแอพ Augmented Reality ท่ีได้รับความนิยม 
ARToolKit 

ARToolKit เป็น Opensource Library ส าหรับการพัฒนาแอพ AR ท้ังใน iOS, Linux, SGI, 
Windows, และ Max OS X ซึ่งมีฟีเจอร์ เช่น การจัดการตรวจจับและติดตาม advanced object markers 
ผ่านกล้องของโทรศัพท์มือถือและการตรวจจับวัตถุ 2 มิติและ mapping วัตถุอื่นๆผ่าน OpenGL น่าเสียดายท่ี 
documentation ของ ARToolKit และตัวอย่างแอพนั้น ยังไม่ค่อยดีนัก 
Vuforia 

Vuforia เป็น SDK ส าหรับการพัฒนาแอพ AR ซึ่ง “รวมทุกอย่างไว้ใน SDK เดียว” สามารถตรวจจับ
วัตถุประเภทท่ีต่างกันออกไปได้ เช่นรูปภาพ วัตถุ หรือตัวอักษรภาษาอังกฤษ ท้ังแบบ 2 และ 3 มิติ , รองรับ
การท า Virtual Buttons, การสร้างแผนท่ี 3 มิติ ด้วย Smart Terrain ทว่า Vuforia นั้นก็ยังไม่มี 
documentation ท่ีดีนักเช่นกัน และส าหรับเวอร์ชั่นฟรีจะมีลายน้ าโผล่มากวนใจวันละครั้งด้วย 
LayAR 

LayAR เป็น Library ส าหรับการท า AR ผ่านหน้าจอโทรศัพท์มือถือ (เช่น pop-up วิดีโอโฆษณา, 
URL ส าหรับแชร์ใน social media ต่างๆ) ซึ่งรองรับการท างานกับรูปภาพต่างๆท่ีรวมไปถึงส่ือส่ิงพิมพ์ต่างๆ 
นอกจากนี้ LayAR ยังมีระบบหลังบ้านไว้คอยวิเคราะห์จ านวนผู้ใช้งานแต่ละ layer ของแอพ AR อีกด้วย 
WikiTude 

WikiTude เป็น Library (ไม่ฟรี) ส าหรับพัฒนาแอพ AR ในแพลตฟอร์มหลากหลายอันได้แก่ 
Android, iOS, Epson Moverio, Optinvent ORA1, Vuzix M-100, และ Google glass และยังท าตัวเป็น 
plug-in ของ PhoneGap, component ของ Xamarin, และโมดูลของ Titanium ได้อีกด้วย 

WikiTude รองรับการจับภาพแบบ 2d และ 3d, การท า HTML Augmentation, การเรนเดอร์
โมเดล 3 มิติและอนิเมช่ัน, และความสามารถเจ๋งๆอย่างการสร้างสถานท่ีบน virtual map จากการท่ีผู้ใช้
ค้นหา event, บทความบน wikipedia หรือ tweet 
Kudan AR 

Kudan AR เป็น Library AR ท่ีมีจุดเด่นในการประมวลผลรวดเร็วกว่าและมี memory footprint 
น้อยกว่ากว่าไลบรารี่อื่นๆ รองรับการ map โมเดล multi-polygonal ของวัตถุ และการติดตามวัตถุโดยไม่ใช้ 
marker แต่ Kudan นั้นก็เป็นอีกหนึ่งเครื่องมือท่ี documentation ท่ีดี และนักพัฒนาบางท่านอาจไม่ชอบนัก
ท่ีไม่สามารถเข้าถึง OpenGL ได้ผ่านไลบรารี่นี้ 
Aurasma 

Aurasma เป็นแอพลิเคช่ันท่ีใช้ในการสร้างส่ือในโลกแห่งความจริงเสมือน เหมาะกับอุปกรณ์ประเภท
ไอโฟน ไอแพด สมาร์ทโฟนท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ iOS และ Android  ออรัสมาจะเป็นตัวกลางส าหรับเช่ือมโยง
โลกของความจริง และความจริงเสมือนเข้าด้วยกัน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบส่ือปฏิสัมพันะืท่ีมองเห็น 
เป็นภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว เสียง 
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การสร้าง AR โดยแอพลิเคช่ัน Aurasma 
ออรัสมา (AURASMA) เป็นแอพพลิเคชันส าหรับการสร้างส่ือแบบเสมือนจริง (Augmented Reality : 

AR) และโต้ตอบได้ เช่น ภาพเคล่ือนไหว วีดิทัศน์ และภาพ 3 มิติ เหมาะส าหรับการสร้างส่ือ ท่ีใช้กับ PC 
รวมถึงอุปกรณ์พกพาท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ iOS หรือ Android 

คุณสมบัติของ AURASMA 
• เป็นซอฟต์แวร์และแอพพลิเคชันท่ีไม่มีค่าใช้จ่าย แต่ถ้าต้องการ OPTION เพิ่มต้องเสียค่าใช้จ่าย 
• สามารถสร้าง AR ได้บนอินเตอร์เน็ต และรองรับระบบปฏิบัติการท้ัง iOS และ Android 
• แชร์ไฟล์ผ่านทางอีเมล์หรือเฟซบุค 
• สร้างส่ือในรูปแบบเสมือนจริง Augmented Reality ได้ง่าย 
• สามารถชมส่ือรูปแบบเสมือนจริงผ่านอินเตอร์เน็ต  iPhone iPad หรืออุปกรณ์ พกพาท่ีใช้ระบบปฏิบัติการ 
iOS หรือ Android 
สรุปขั้นตอนการสร้าง AR ด้วยโปรแกรม AURASMA 
1. เข้าสู่เว็บไซต์ www.aurasma.com 
2. คลิกท่ี SingUp >  กรณีสมัครสมาชิกใหม่  ส าหรับ Log in ใช้ในกรณีท่ีเคยสมัครสมาชิกแล้ว 
3. เมื่อคลิก SingUp กรอกข้อมูลให้ครบแล้วกดปุ่ม Sign up เพื่อสร้างบัญชีผู้ใช้ใหม่ 
4. กรอกข้อมูลให้ครบแล้วกด Sign up เมื่อมี username แล้วให้ Log in เข้าสู่เว็บไซต์ 
5. เปิดอีเมล์ท่ีใช้สมัคร Aurasma แล้วท าการ Verify Address 
6. ขั้นตอนการสร้าง มีดังนี้ 

1) สร้างภาพพื้นหลังหรือ Trigger Image โดยคลิกท่ี Create New Aura 
2) คลิกท่ีปุ่ม Browse เลือกรูปภาพที่ต้องการ 
3) ต้ังช่ือ  จากนั้นให้คลิกท่ี Save 
4) โปรแกรมจะแสดงภาพที่เราเลือกไว้ขึ้นมาเป็นการอัพโหลดเสร็จส้ินจากนั้นกดปุ่ม Close 
5) เลือกปุ่ม MASK เพื่อก าหนดจุดในการแสกน 
6) สร้าง Overlays โดยคลิก Upload Overlay 
7) คลิกท่ีปุ่ม Add เลือกรูปภาพหรือวิดีโอ เพื่อใช้ในการ Overlays จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Save 
8) เมื่อโปรแกรมแสดงรูปภาพหรือวิดีโอท่ีอัพโหลดไปข้ึนมาถือว่าการอัพโหลดเสร็จส้ินให้คลิก Close 
9) คลิกปุ่ม Add Actions เพื่อก าหนดค่าในการแสดงผล  คลิกปุ่ม Save 
10) คลิกปุ่ม Next  ต้ังช่ือและใส่  HashTags  คลิกปุ่ม Save 
11) เผยแพร่ส่ือหรือ AURA ให้ผู้อื่นสามารถดูได้  โดยคลิกปุ่ม EDIT > เลือก Next ไปจนหน้าสุดท้าย 

เลือก SHARE > กด Close  
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การสร้าง AR ด้วย Aurasma สามารถท าได้ 2 ช่องทางคือ 
1. สร้างผ่าน อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ผ่านอินเตอร์เน็ต เว็บไซด์  https://studio.aurasma.com/ 
2. สร้างผ่าน อุปกร์มือถือหรือ Smart Phone ท้ังระบบ iOS และ Android สามารถติดต้ัง
แอพพลิเคช่ันออรัสมา (AURASMA) ได้ฟรีท้ังในระบบปฏิบัติการไอโอเอส และแอนดรอย ดังนี้  
- ระบบปฏิบัติการ iOS ดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ันได้ท่ี App Store  
- ระบบปฏิบัติการ Android ดาวน์โหลดแอพพลิเคช่ันได้ท่ี Play Store 

ขั้นตอนการสร้าง AR  (Augmented Reality) ด้วยโปรแกรม Aurasma 
1. การสมัครสมาชิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกปุ่ม 

SignUp 

2. ใส่ UserName และ 
Password 

3. คลิก
หน้าข้อความ By 
signing up….. 

4. คลิกปุ่ม 
Signup 
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5. เปิด E-mail Address ตามท่ีสมัครไว้ที่หน้า Log in (ข้ันตอนท่ี 2) เพื่อท าการยืนยันตัวตน 
โดยหาข้อความหรืออีเมล์ท่ีส่งมาจาก Aurasma (หากไม่พบให้ดูท่ีเมล์ขยะ) 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. คลิกปุ่ม Verify 
Address 

7. คลิกปุ่ม Sign in to Aurasma  Studio 
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เริ่มต้นการสร้าง AR ด้วยโปรแกรม Aurasma 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. สร้าง Trigger หรือ รูปภาพ ส าหรับใช้ในการสแกน 
2.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ใส่ UserName และ Password 
คลิกปุ่ม Log in 

2. คลิกปุ่ม Create New Aura 

3. คลิกเครื่องหมาย + หรือ 
Click to Upload Trigger Image 

4. คลิกปุ่ม Browse 
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2. วาดจุดส าหรับการสแกน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. คลิกปุ่ม Save 

5. เลือกรูปภาพแล้ว
คลิกปุ่ม Open 

7. คลิกปุ่ม Mask เลือก
รูปแบบของ Mask 



AR (Augmented Reality) | 109 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. สร้าง Overlay 
 
3. การสร้าง Overlay หรือขึ้นตอนการน ารูปภาพ วิดิโอ หรือภาพสามมิติ มาแสดงผล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. คลิกปุ่ม Next 

10. คลิกเครื่องหมายบวก 
หรือคลิกท่ีข้อความ  

Click to Upload Overlay 

8. วาดต าแหน่ง Mask ไว้บนรูปภาพ 
เพื่อก าหนดจุดในการแสกน 
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11. คลิกเลือกรูปภาพ 
แล้วคลิกปุ่ม Open 

12. คลิกปุ่ม  
Save 
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4. การก าหนดค่าการแสดงรูปภาพ วิดิโอ หรือภาพสามมิติ เมื่อมีการสแกน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

13. คลิกปุ่ม Resize 
เพื่อปรับขนาดหรือต าแหน่งของภาพ
หรือ VDO 

14. ใช้เมาส์คลิกท่ีเครื่องหมาย
จุดค้างไว้แล้วลากปรับขนาด 

15. คลิกปุ่ม Add Action 
เพื่อก าหนดค่าการแสดงผล 
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17. คลิกปุ่ม  
Add Aciotn 

18. คลิกค าส่ัง 
การท างาน 

ของ Overlay 

19. คลิกปุ่ม  
Add Overlay 

20. เลือก 
Overlay 

21. คลิกปุ่ม  
Done 

22. คลิกปุ่ม  
Save 

16. เลือกรูปแบบการแสดงผล 

23. คลิกปุ่ม  
Next 

24. ต้ังช่ือ Aura หรือ
งานท่ีสร้าง 

25. ต้ังช่ือ Hastags 
ต้องมีเครื่อง # น าหน้า 

26. คลิกปุ่ม  
Save 

27. คลิกปุ่ม  
Close 
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5. การแชร์ผลงาน ท่ีสร้างไว้ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

1. คลิกท่ีช้ินงานท่ีสร้างไว้ 

2. คลิกท่ีปุ่ม Edit 

3. คลิกปุ่ม Next 

4. คลิกปุ่ม Share 

1. คลิกเครื่องหมาย 
สี่เหลี่ยม 
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              การทดสอบผลงาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกปุ่ม 
Full Screen 

4. น ามือถือสแกนบนหน้าจอ
คอมพิวเตอร์ 

5. ตัวอย่างการแสดงผล 

3. เปิดโปรแกรม Aurasma บนมือถือ 
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ข้ันตอนการเรียกดูงานหรือ Aura ส าหรับผู้ใช้ท่ัวไป 
เมื่อท าการสร้างงานเสร็จเรียบร้อยแล้ว  จะมีขั้นตอนการเรียกดูงานหรือ AR ท่ีสร้างไว้ เนื่องจากเป็น

ขั้นตอนของโปรแกรม Aurasma ท่ีก าหนดไว้  หากไม่ต้องการท าตามขั้นตอนนี้ จะต้องเสียค่าใช้จ่าย  ซึ่งขั้น
ตอนนี้โดยสรุปคือผผู้ใช้จะต้องเข้าไป Follow หรือติดตาม  คล้ายกับการใช้ Social Network อื่นๆ  โดยท า
ตามข้ันตอนดังนี้ 
 
 

 
 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

2 3 4 

1. เปิดโปรแกรม Aurasma บนมือถือ 

2. คลิกปุ่ม
สามเหล่ียม 

3. คลิกปุ่มแว่น
ขยาย 

4. พิมพ์ชื่อ User คลิก
ปุ่ม Done 

1 
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2. การสร้าง AR (Augmented Reality) บน Smart Phone 

 

 

 

 

5 6 

7 

5. คลิกแถวท่ีมีข้อความ 
Public 

6. คลิกปุ่ม FOLLLOW 

7. คลิกเครื่องหมาย 
ส่ีเหล่ียม  

1. เปิดโปรแกรม Aurasma บนมือ
ถือ 
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2. คลิกเครื่องหมาย
สามเหล่ียม 

3. คลิกรูปคน 
4. ใส่ username และ 

Password คลิกปุ่ม JOIN 
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หมายเหตุ :  ส าหรับการสร้าง AR บน iOS จะมีขึ้นตอนแตกต่างกันบ้าง  เช่น  จะให้ถ่ายรูปก่อนจึงจะให้ 
               มาเลือก รูปภาพจาก Library 

   
 
 
 
 

5. คลิกเครื่องหมายบวก 6. คลิกเลือกรูปท่ี
ต้องการ 

7. รอให้แสดงรูปภาพขึ้นมาแล้ว
คลิกปุ่ม SELECT 

8. ถ่ายรูปภาพที่ต้องการ โดย

คลิกรูปกล้อง 

9. รอให้โปรแกรมสแกนจุดโฟกัสที่

เหมาะสม จะปรากฏรูปภาพข้ึนมา 
10. คลิกปุ่มเครื่องหมาย > 
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ขั้นตอนท่ี 8 ควรให้กล้องจัดโฟกัสให้แถบสไลด์ของสีอยู่ท่ีสีเขียว  เพื่อให้ภาพมีความคมชัด เมื่อเข้าสู่ขั้นตอน 
การสแกนจะท าให้แสดงผลใด้ง่าย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

11. ต้ังชื่อผลงาน 

12. คลิกปุ่ม Public 

13. คลิกปุ่ม FINISH 
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การสร้าง QR CODE 
ปัจจุบันสามารถใช้งาน QR Code ได้หลากหลายรูปแบบ  เช่น ใช้แปลง URL หรือช่ือเว็บเพจท่ียาว

หรือยากต่อการจดจ าในรูปแบบภาพ เมื่อถ่ายภาพ QR Code ดังกล่าวแทนการพิมพ์ URL ด้วยสมาร์ทโฟนก็
จะลิงค์เข้าสู่หน้าเว็บไซต์นั้น ๆ ได้ทันที  หรือการเก็บบันทึกข้อมูลช่ือ เบอร์โทรศัพท์  อีเมล บนนามบัตรลงใน
โทรศัพท์มือถือ จากเดิมท่ีต้องพิมพ์ข้อมูล ก็เปล่ียนมาเป็นการถ่ายภาพ QR Code แล้วข้อมูลก็จะบันทึกลงใน
โทรศัพท์ได้ทันที   
 ดังนั้น QR Code จึงเป็นเครื่องมือท่ีจะช่วยให้ผู้ท่ีจะเข้าไปใช้ระบบ AR ท่ีสร้างขึ้นนั้นสามารถเข้าถึง 
ได้สะดวกมากยิ่งขึ้น ลดขั้นตอนไปได้มาก  ในท่ีนี้จึงจะขอแนะน าการสร้าง QR Code เพื่อใช้ส าหรับการเข้าไป
ดาวน์โหลดโปรแกรม Aurasma  โดยใช้เว็บไซด์ท่ีสามารถสร้าง QR Code ได้ฟร ี โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 
1. เข้าไปท่ีเว็บไซด์   http://www.qr-code-generator.com/ 

  
2. ค้นหา URL ส าหรับการดาวน์โหลดโปรแกรม Aurasma  จาก Google  
 
 
 
 
 
 

3. คลิกเลือก 
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.aurasma.aurasma&hl=th 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

4. Copy URL 

5. Past URL ไว้ที่เว็บสร้าง QR Code 

6. คลิกปุ่ม Create QR Code 
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7. ด้านขวามือของเว็บ ระบบจะท าการสร้าง QR Code 

8. คลิก Download เพ่ือน าไปใช้งานต่อไป 
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ศนูยข์อ้มูลกลางเพือ่บรหิาร

จดัเกบ็และใชป้ระโยชน ์
(Data Center) 

ปีงบประมาณ 2561 

สว่นที ่

9  
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1. เข้าสู่ระบบบันทึกข้อมูล  

ไปท่ีเว็บไซต์กรมฯ เมนูบริการภายใน >> ระบบรายงานข้อมูล Online >>ศูนย์ข้อมูลกลางฯ 

 

 หรือเขา้เวบ็ไซตศู์นยข์อ้มูลกลางฯ ไดท้ี่  logi.cdd.go.th/cddcenter 

 เข้าสู่ระบบการบันทึกโดยกรอก USER NAME / PASSWORD แล้วคลิกท่ีปุ่ม เข้าสู่ระบบ 
ให้สังเกตข้อความสีแดงด้านล่าง เพื่อการแสดงผลท่ีดีแนะน าให้ใช้ BROWSER FIREFOX , 
CHROME 

 

 เมื่อเข้าสู่ระบบจะปรากฏหน้าจอ ยินดีต้อนรับเข้าสู่ระบบงานศูนย์ข้อมูลกลาง 

 
 เม่ือเข้าสู่ระบบแล้ว ให้คลิกท่ีเมนู ระบบบันทึกข้อมูล เพื่อเลือกฐานข้อมูลของแต่ละส านักฯ  
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ฐานข้อมูลส านักงานเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน (มี 5 ฐานข้อมูลดังนี้) 

1) ฐานข้อมูลการด าเนินกิจกรรมวันครบรอบโครงการพัฒนาผู้น าอาสาพัฒนาชุมชน 
2) ฐานข้อมูลผลการด าเนินงานตามระบบมาตรฐานการพัฒนาชุมชน 
3) ฐานข้อมูลข้อมูลผู้น า กลุ่มองค์กร เครือข่ายและชุมชน 
4) ฐานข้อมูลประเมินความสามารถผู้น า อช. 
5) ครัวเรือนสัมมาชีพ  

ฐานข้อมูลส านักพัฒนาทุนและองค์กรการเงินชุมชน (มี 4 ฐานข้อมูลดังนี้) 

6) ฐานข้อมูลข้อมูลกลุ่มออมทรัพย์เพื่อการผลิต 
7) ฐานข้อมูลโครงการแก้ไขปัญหาความยากจน (กข.คจ.) 
8) ฐานข้อมูลสถาบันการจัดการเงินทุนชุมชน 
9) ฐานข้อมูลเครือข่ายกองทุนชุมชน 

ฐานข้อมูลส านักภูมิปัญญาและวิสาหกิจชุมชน (มี 1 ฐานข้อมูลดังนี้) 

10) ฐานข้อมูลข้อมูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือน 
ฐานข้อมูลกองแผน (มี 1 ฐานข้อมูลดังนี้) 

11) ฐานข้อมูลกองทุนแม่ของแผ่นดิน 
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1. การบันทึกข้อมูล  
2.1 ส านักเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน : บันทึกการด าเนินกิจกรรมวันครบรอบโครงการพัฒนาผู้น า

อาสาพัฒนาชุมชน 

 การบันทึกข้อมูล 
(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ให้คลิกเมนู คลิกเพิ่มข้อมูล 
(2) หน้าจอเริ่มต้นของการคีย์ข้อมูล จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก หลังจากคีย์ครบถ้วนแล้ว 

 

 

(3) เมือ่บันทึกข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการ
บันทึก  

 

(4) หน้าจอแสดงแถวข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกเรียบร้อยแล้ว 

 
 

 การลบข้อมูล 
(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล  
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(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ
ข้อมูล  

 
 การแก้ไขข้อมูล 

(1) การแก้ไขข้อมูล: คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล 
(2) จะปรากฏหน้าจอแก้ใขข้อมูล เมื่อแก้ไขเสร็จแล้ว คลิกท่ี บันทึกการแก้ไข  

 
 

(3) การแทรกภาพกิจกรรม: คลิกท่ีไอคอน         เพื่อแทรกภาพกิจกรรม 
(4) หน้าจอแสดงการอัพโหลดรูปภาพ คลิกปุ่ม Choose File เพื่อหาไฟล์รูปภาพที่ต้องการ    

อัพโหลด จากนั้นคลิก Open เพื่อเปิดไฟล์ภาพที่จะอัพโหลด แล้วกด อัพโหลด เป็นการ
อัพโหลดรูปภาพของกิจกรรมนั้นๆ 
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2.2 ส านักเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน : บันทึกผลการด าเนินงานตามระบบมาตรฐานการพัฒนา
ชุมชน 

 การบันทึกข้อมูล 
(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล  จะปรากฏหน้าจอให้เลือก ปีงบประมาณ >> อ าเภอ >> ค้นหา  

 
 

(2) จะปรากฏหน้าจอเริ่มต้นของการคีย์ข้อมูล จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก หลังจากคีย์ครบถ้วน
แล้ว 

 
 

(3) เมื่อบันทึกข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการ
บันทึก 

 
 

(4) เมื่อบันทึกข้อมูลสมบูรณ์แล้ว จะปรากฎแถวข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกไป 
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 การลบข้อมูล  
(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล  
(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ

ข้อมูล  

 

 การแก้ไขข้อมูล  

(1) คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล ท้ังนี้สามารถ ล้างค่าฟอร์มเพื่อเพิ่มข้อมูลใหม่ 
หรือ แก้ไขเฉพาะส่วนก็ได้ จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม บันทึก  

 
 
 
 
 

(2) เมื่อบันทึกข้อมูลแล้ว จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ี OK เพื่อยืนยันการบันทึก 

 

2.3 ส านักเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน : บันทึกข้อมูลผู้น า กลุ่มองค์กร เครือข่ายและชุมชน 

 การบันทึกข้อมูล 
(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล  จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูลให้คลิกเลือกพื้นท่ีในการบันทึก    

เริ่มจาก  ปีงบประมาณ >> อ าเภอ >> ต าบล >> หมู่บ้าน >> ค้นหา  
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(2) คลิกท่ีไอคอน          เพื่อเพิ่มข้อมูลใหม่  

 

(3) จะปรากฏหน้าจอเริ่มต้นของการคีย์ข้อมูล  2 ส่วน คือ 
   ส่วนท่ี 1 ข้อมูลท่ัวไป  

   ส่วนท่ี 2 การด าเนินงานขององค์กรชุมชน และเครือข่ายองค์กรชุมชน  

 

   เมื่อคีย์ข้อมูลครบทุกส่วนแล้ว จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก  

(4) เมื่อบันทึกข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการ
บันทึก 

(5) หน้าจอแสดงแถวข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกเรียบร้อยแล้ว   
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 การลบข้อมูล 
(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล  
(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ

ข้อมูล  

 

 การแก้ไขข้อมูล  

(1) คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล  
(2) เมื่อแก้ไขข้อมูลแล้ว จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ี OK เพื่อยืนยันการบันทึก 

 

2.4 ส านักเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน : ผลการประเมินความสามารถผู้น า อช. 

 การบันทึกข้อมูล 
(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล  จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูล ให้คลิก ปีงบประมาณ >> 

อ าเภอ >> ค้นหา จากนั้นคลิกท่ี [เพิ่มข้อมูลการประเมินความสามารถของผู้น า อช.]  

 
 

(2) แสดงหน้าจากการคีย์ข้อมูล เมื่อคีย์ข้อมูลครบทุกส่วนแล้ว จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก 

http://logi.cdd.go.th/cddcenter/index2.php?mod=keyin&action=leader_form&amp_id=1601&year=2561&course=1
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(3) เมื่อบันทึกข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการ
บันทึก 

 

(4) ปรากฏแถวข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกข้อมูลไปแล้ว 

 
 การลบข้อมูล 

(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล  
(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ

ข้อมูล  

 

 การแก้ไขข้อมูล  

(3) คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล  
(4) เมื่อแก้ไขข้อมูลแล้ว จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ี OK เพื่อยืนยันการบันทึก 
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2.5 ส านักเสริมสร้างความเข็มแข็งชุมชน : ครัวเรือนสัมมาชีพชุมชน 

 การบันทึกข้อมูล 
(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล  จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูลให้คลิกเลือก ปีงบประมาณ >> 

อ าเภอ >> ต าบล >> หมู่บ้าน >> ค้นหา จากนั้นคลิกปุ่ม คลิกเพื่อเพิ่มข้อมูล  

 

(2) เมื่อท าการเพิ่มข้อมูล จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูล โดยข้อมูลท้ังหมด 3 ส่วน  
ส่วนท่ี 1 ข้อมูลครัวเรือนสัมมาชีพ 
ส่วนท่ี 2 รายได้ครัวเรือนสัมมาชีพ 
ส่วนท่ี 3 ข้อมูลกลุ่มอาชีพ 
 
(2.1) ส่วนท่ี 1 ข้อมูลครัวเรือนสัมมาชีพ หน้าจอเริ่มต้นการคีย์ข้อมูล เมื่อคีย์ข้อมูลเสร็จ      
ให้คลิกปุ่ม บันทึก จะปรากฏข้อความแจ้งเตือนเพื่อยืนยันการบันทึก โดยการคลิกปุ่ม 
OK  
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 เมื่อท าการบันทึกข้อมูลเรียบร้อยแล้ว จะปรากฎแถวข้อมูลครัวเรือนสัมมาชีพ 

 

(2.2) ส่วนท่ี 2 รายได้ครัวเรือนสัมมาชีพ หน้าจอเริ่มต้นการคีย์ข้อมูล 2 แท็บ ดังนี้ 

แท็บท่ี 1 แสดงแถวข้อมูลครัวเรือนสัมมาชีพ  จากนั้นคลิกท่ี  เพื่อท าการแก้ไขข้อมูล 

 
 

หน้าจอเริ่มต้นการคีย์ข้อมูล โดยเลือก เดือน,  รายได้ต่อเดือน และ คลิกท่ีปุ่ม อัพเดท 

 
 

แท็บท่ี 2 แสดงแถวข้อมูลรายได้ครัวเรือนสัมมาชีพ จากการบันทึก/แก้ไข ในแท็บท่ี 1 

 
 

หมายเหตุ: การบันทึกข้อมูลในแท็บท่ี 2 สามารถท าได้ดังนี้ 

กรณีที่ 1 การแก้ไขข้อมูล คลิกไอคอน  เมื่อแก้ไขข้อมูลเสร็จแล้วคลิกท่ีปุ่ม บันทึก 
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กรณีที่ 2 การบันท าข้อมูลรายได้ รายเดือนใหม่ คลิกไอคอน  เมื่อคีย์ข้อมูลเสร็จแล้ว
คลิกท่ีปุ่ม อัพเดท เพื่อเพิมข้อมูลในเดือนถัดไป  

 

ปรากฏแถวข้อมูลรายได้รายเดือนท่ีเพิ่มข้ึนมาใหม่ โดยสังเกตได้จากงวดงานท่ีบันทึก 

 
 

(2.3) ส่วนท่ี 3 ข้อมูลกลุ่มอาชีพ  หน้าจอเริ่มต้นการคีย์ข้อมูล เมื่อคีย์ข้อมูลเสร็จ                 
ให้คลิกปุ่ม บันทึก จะปรากฏข้อความแจ้งเตือนเพื่อยืนยันการบันทึก โดยการคลิกปุ่ม 
OK 

 

 เมื่อท าการบันทึกข้อมูลเรียบร้อยแล้ว จะปรากฎแถวข้อมูลกลุ่มอาชีพที่ได้ท าการบันทึกไป 

 
 

 การลบข้อมูล 
(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล  



ศูนย์ข้อมูลกลางเพ่ือบริหารจัดเก็บและใช้ประโยชน์  | 136 

 

 

(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ
ข้อมูล  

 

 การแก้ไขข้อมูล  

(1) คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล  
(2) เมื่อแก้ไขข้อมูลแล้ว จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ี OK เพื่อยืนยันการบันทึก 

 

 

2.6 ส านักพัฒนาทุนและองค์กรการเงินชุมชน : ข้อมูลกลุ่มออมทรัพย์เพือ่การผลิต 
 

(1) คลิกเลือกฐานข้อมูล  จะปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูล คลิกเลือก ปีงบประมาณ >> 
อ าเภอ >> ต าบล >> ค้นหา จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม คลิกเพื่อเพิ่มข้อมูล 

 
 

(2) ปรากฏหน้าจอตรวจสอบรายช่ือหมู่บ้าน เลือกงวดงาน/เลือกหมู่บ้านท่ีต้องการบันทึก           
จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม ตรวจสอบ  
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(3) จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน หลังจากมีการตรวจสอบรายช่ือหมู่บ้าน ดังต่อไปนี้ 
(3.1) กรณีที่ไม่พบ การบันทึกข้อมูลงวดงานก่อนหน้า ให้คลิกปุ่ม OK เพื่อเพิ่ม

ข้อมูล 

 
 

(3.1) กรณีที่พบ การบันทึกข้อมูลงวดงานก่อนหน้า ให้คลิกปุ่ม OK เพื่อเพิ่มข้อมูล 

 

แสดงแถวข้อมูลท่ีเคยบันทึกในงวดงานก่อนหน้า ให้ท าการ copy ข้อมูลเพื่อท าบันทึก/แก้ไข 

 

 จะปรากฏหน้าจอการเริ่มต้นของการคีย์ข้อมูล จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก 
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(4) เมื่อบันทึกข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการ

บันทึก 

 

(5) หน้าจอแสดงแถวข้อมูลท่ีบันทึกเสร็จสมบูรณ์แล้ว 

 
 

 การลบข้อมูล 
(1) คลิกท่ีไอคอน      เพื่อลบข้อมูล จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ีปุ่ม ใช ่
(2) เมื่อลบข้อมูลแล้วจะปรากฏกล่องข้อความแจ้งเตือน คลิกปุ่ม OK เพื่อยืนยันการลบ

ข้อมูล  

 

 การแก้ไขข้อมูล  
(1) คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ีปุ่ม ใช ่
(2) เมื่อแก้ไขข้อมูลแล้ว จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน ให้คลิกท่ี OK เพื่อยืนยันการบันทึก 
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 การแสดงข้อมูล  
(1) คลิกท่ีไอคอน         เพื่อแสดงรายละเอียดข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกไปแล้ว 

 

ท้ังนี้ ในส่วนของการบันทึกข้อมูลโครงการแก้ไขปัญหาความยากจน(กข.คจ), ข้อมูลสถาบันการจัดการ
เงินทุนชุมชน,  ข้อมูลเครือข่ายกองทุนชุมชน มีแนวทางการบันทึกข้อมูลท่ีเหมือนกัน 

2.7 ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถ่ินและวิสาหกิจชุมชน : การจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือน 
การบันทึกข้อมูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP มีการคีย์ 2 ระดับ คือ ระดับอ าเภอ และระดับจังหวัด 

 ระดับอ าเภอ บันทึกข้อมูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือนและยืนยันการบันทึก 

 ระดับจังหวัด ยืนยันการบันทักข้อมูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือนจากอ าเภอ  
โดยท้ังสองระดับต้องบันนทึกข้อมูลผ่านรหัสของตัวเอง ดังนี ้
 

2.7.1 ระดับอ าเภอ: การบันทึกข้อมูล 
(1) เข้าสู่ระบบการบันทึกโดยกรอก User Name/Password ระดับอ าเภอด้วยรหัส 11 หลัก 

เช่น User Name: cdd18100001,  Password: cdd18@100001 

(2) เลือกฐานข้อมูล >> ส านักส่งเสริมภูมิปัญญาท้องถิ่น >> ข้อมูลจ าหน่ายสินค้า OTOP 

(3) ปรากฏหน้าจอในการคีย์ข้อมูล  

- คลิกเลือก ปีงบประมาณ >> เดือน >> ค้นหา >>เพิ่มกลุ่ม เพื่อเพิ่มข้อมูล ในแต่ละ
เดือน 

- จากนั้นคลิกปุ่ม บันทึก เมื่อคีย์ข้อมูลเสร็จ 
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(4) การลบข้อมูล: คลิกเลือกไอคอน      เพื่อลบข้อมูล 
 

2.7.2 ระดับอ าเภอ: ยืนยันการบันทึกข้อมูล 
(1) เลือกเมนู >> ยืนยันข้อมูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือน (ระดับอ าเภอ) 

(2) จะปรากฏหน้าจอการยืนยันข้อมูล 
- คลิกเลือก ปีงบประมาณ >> เดือน >>แถวข้อมูล >> ค้นหา 

- จากนั้นจะปรากฏรายละเอียดของข้อมูล  

- คลิก  (ระดับอ าเภอ) >> บันทึก ยันยืนการบันทึกข้อมูล  
2.7.3 ระดับจังหวัด: ยืนยันการบันทึกข้อมูล 

(1) เข้าสู่ระบบการบันทึกโดยกรอก User Name/Password ระดับจังหวัดด้วยรหัส 9 หลัก 
(2) เลือกเมนู >> ยืนยันขอ้มูลยอดจ าหน่ายสินค้า OTOP ประจ าเดือน (ระดับจังหวัด) 

(3) จะปรากฏหน้าจอการยืนยันข้อมูล 
- คลิกเลือก ปีงบประมาณ >> เดือน >>แถวข้อมูล >> ค้นหา 

- จากนั้นจะปรากฏรายละเอียดของข้อมูล  

- คลิก  (ระดับจังหวัด) >> บันทึก ยันยืนการบันทึกข้อมูล  

 
2.8 กองแผนงาน : ข้อมูลกองทุนแม่ของแผ่นดิน 

(1) เลือกฐานข้อมูลท่ีต้องการบันทึก คลิกเลือก >> ปีงบประมาณ >> อ าเภอ >> ต าบล >> 
ค้นหา  

(2) คลิกเลือก >> คลิกเพื่อบันทึกข้อมูล เพื่อเข้าสู่หน้าจอการคีย์ข้อมูล 
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(3) จะปรากฏหน้าจอตรวจสอบข้อมูล คลิกเลือก หมู่บ้าน >> ตรวจสอบ  

 
 

(4) จะปรากฏข้อความแจ้งเตือน หลังจากมีการตรวจสอบรายช่ือหมู่บ้าน ดังต่อไปนี้ 
  (4.1)  กรณีที่ไม่พบ การบันทึกข้อมูลงวดงานก่อนหน้า ให้คลิกปุ่ม OK เพื่อท าการเพิ่มข้อมูล 

 
 

(4.2) กรณีที่มีการบันทึก ข้อมูลปีก่อนหน้า ให้คลิกปุ่ม OK เพื่อคัดลอกข้อมูลเดิม 

 

 

(4.3) หลังจากตรวจสอบข้อมูลแล้ว จะปรากฏหน้าจอเพื่อคีย์ข้อมูล  เมื่อคีย์ข้อมูลเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว คลิกท่ี >> บันทึก เป็นการจบข้ันตอนการบันทึกข้อมูล 
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(5)  หน้าจอแสดงแถวข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึกเรียบร้อยแล้ว 

 
 

(6) การลบข้อมูล: คลิกเลือกไอคอน      เพื่อลบข้อมูล 

(7) การแก้ไขข้อมูล: คลิกท่ีไอคอน  เพื่อแก้ไขข้อมูล  

2. ระบบรายงาน 
 

3.1 เลือก ท่ีเมนู  ระบบรายงานสารสนเทศข้อมูลกลาง  >> เลือกฐานข้อ มูลของแต่ละส านัก                       
เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีได้ท าการบันทึก  

 

3.2 ตัวอย่าง: สารสนเทศส านักเสริมสร้างความเข้มแข็ง ประกอบด้วยรายงานต่างๆ แต่ละฐานข้อมูล 
เลือกเงื่อนไขในการดูรายงานตามต้องการ ต้ังแต่ระดับภาค /จังหวัด/อ าเภอ/ต าบล และหมู่บ้าน  

 

3.3 ตัวอย่าง: สารสนเทศส านักพัฒนาทุนฯ ประกอบด้วยรายงานต่างๆ แต่ละฐานข้อมูล  เลือกเงื่อนไขใน
การดูรายงานตามต้องการ ต้ังแต่ระดับภาค /จังหวัด/อ าเภอ/ต าบล และหมู่บ้าน  
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3.4 ตัวอย่าง: สารสนเทศส านักเสริมสร้างภูมิปัญญาฯ ประกอบด้วยรายงานต่างๆ แต่ละฐานข้อมูล         
เลือกเงื่อนไขในการดูรายงานตามต้องการ ต้ังแต่ระดับภาค /จังหวัด/อ าเภอ/ต าบล และหมู่บ้าน  

 

3. การพิมพ์/การส่งออกข้อมูล 
 

4.1 การพิมพ์: เลือกดูระบบรายงานตามความต้องการ ต้ังแต่ระดับจังหวัด, อ าเภอ, ต าบล และหมู่บ้าน 
(1) คลิกขวาพื้นท่ีว่างหน้าจอรายงาน แสดงรายการค าส่ัง เลือกท่ี Print... หรือใช้คีย์ลัดโดยการกดปุ่ม 

Ctrl+P เพื่อเข้าสู่หน้าจอการส่ังพิมพ์รายงาน 
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(2) หน้าจอการส่ังพิมพ์  

 
 

4.2 การส่งออกไฟล์ Excel: เลือกรูปแบบรายงานตามฐานข้อมูลท่ีต้องการ สามารถเลือกดูและส่งออก
ข้อมูลได้ต้ังแต่ระดับ จังหวัด, อ าเภอ, ต าบล และหมู่บ้าน  จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม  >> ส่งออก Excel 
จากนั้น เบราว์เซอร์จะท าการบันทึกข้อมูลท่ีส่งออกไปเก็บไว้ให้ Folder Download อัตโนมัติ   
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